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“Abwisser fibshert Plemebon. ©lch wilrde mich in den Abwdnserthandlen verstecien, Und doet
solites I Eure Suche beginsen, ™ Er Tibengibd Euch ein ollizielles Dokument, auf dem grofi das
Siege] Walerderps peang,

Thies Dipfureent ist eix Bimdgnder Ruftray im Dienst der Herven wnd
Hochsten der Stodt Vhterdeep. Thie Inbober dizses Schreibens sind
hrtreter der Rierren von Whatendeep, noduck Mmen oulles

Wigerpcht urter der Stadt Hhiterdeep sustalie, Jeds Einmiichung
iipnnte dim Sern der Sradt Wieendeep mach sich zéefien.

s matnde sugetragen, dif e Fschunbuny in der Seadh e
(parigie s, Spures welien su des Afudoem unier Whterdep, B
Beritren Krine Informationsn e die genawe At der Gefal, dock
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uriser Siegel am Tiinften Tige dos
Marpenath im Jafir der Sifuedn.

EINFUHRUNG
Die Well von Eye of the Behalder piiswahien hinnen, enmehmen Sie bite dem
EYT, OF THE BESSOLDER sl win ComputerRolign.  Anhang dieses Ankebiing,
apiel der Legend-Sere, die auf den populines ) .
ADYANCED DURGECHS & DRAGDNS & Sphel: Was liegt dicsem Spiel bei?

pegpein dier saeien Aosmabe und g fr disses
Spiel entrorlencn Geschichte basieren: Die
Gesclichbe spiell in den Alvadssern peler def
Stadt Waterdeep in dér Spielzwell von TSH'S
PORGOTTEDN REALMS @ campalon seiting.
Alles innerhall des Spdedes refiyl sich Bus Hiner
Licht, der des Spizlers. Beabachlen Sie, wie dic
Wiitde an [hewen vorbeldehen, ssihrend S8
durch e Kandle veker der aken Stadi

strejfen, Orelen Se reslarnci
aif, CfTieen Sie Toren mit S - iuder
durci das Drlicken win Rrdplen oder Bebeln,
Beobachien 52, wie Fonser sichy 2w Rampf
wogbesciban, Trelfen Sle an, indem Se die
Waffen benutnen, die lbve Charadiens o den
Hasden haten, Werfen Sle Eaubersprbche durch
das Berfihren der kedlipen Symiboks von
Hlerikern gder Paladinen, cder dees dulschiaen
der Tauberbficher Bhrer Magler. Die vondere
foekie Thees Tearrs Kann mit Walfen, wie
Schwerter oder Sirebkolben angreilen, shneed
Charakere in den hinleren Refen sich mit
Zaubersprichen coer Schufwalfen, wie Bogen,
erwehren Binnen
Ein ‘wichtiger Punkk. am EYE OF THE
BEROLDER ns verstehen, b dér Unlerschied
muinchen Hehman, Beadlzen ood Arswdile,
Nebmes bedewbel sine Akin, wie einen
Cegenstard aulzunchenen oder fabennsiagsen.
Besutren beirhatet Aktionen, wie den Asill
cines Flomslors mil Wallen, oder &5 2oigh an, daf
Ihr Magjer oder Regiker 2auie) A hie. iy
Qegenstbnde aus dem Haup-Ahenbey-
resbdicischinm kinnen benutel werden.
AiguEilan bedeuted, Bndigle, wie die Charon-
thﬂuh’-ﬂaf&“pﬁmﬁzumﬂmﬂ.ndﬂ
7. B s aindr Usie von Faubersprichen einen
aus-pivskigen. Whe nenaw Sie Do il der Mans
odier dher Taslalve wdmern, benaiaen oder

Hle soflten folgends Dinne (n theer Spielbox
worfindan:

= ifiimoes: aged basch

& [Hehelten

+ offldlelle Farbe der Walerdeep-Handie

Dieses Regelbuch erkkie Ehnen, wie Sie das
Spel bedienen, die EMedte der Zauberspeiche,
e5,w. Der Abschnit AKTIOMEN Leginnl &b
Seibe 16 und entiulber thnen, wie Sie
teestimmbe Vorglage im Spiel aushizen, Im
Anhang deeser Anleitung exhatten Sk Infommar
Bonen. wie Sie das Splel auf thrermn f-
system bneatlienen und sladen, Dinen Hinwels
fiir “Schnellstater” crhaken-Sie auch hies. Die
affizkele Rafe der Walerdeep-Kanile sofl Thnen
=men Eierdrock davoa gelben, wie dic erifen
dred Level diesns Splels aufgebaut sind. Doch
Bederien Sier Winden Sie einer Birckratenaul
sheliun wic doser je Bhr volles Verirasen
schenkeEn?

hopierschulz

Wir haben darmul verzkchied, ciren
physikalischen Baplerschutz s den EYE OF
Tif, BEHOLDER Disketten v instafivoen.
Erstellen Sie sich also Sacherheltskapien 20m
Spielen wund vervahren Sie die Orgnaldeshel
fen an cnem sicheren Ol Wi sicherpastellen,
dab Sie mil einer leglimen Scherhehishapie
spielen, erscheint eime Skcherhesablrage,
soteid She e den mwelien Lesel emsbéigen
willen Hiereuowind ein Syimbal aul dem
Bildschinm eingeblendet. Suchen Sie dicses
Syl in desem Helt und beanbwarten S
gine Frage dber disse Sl
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Character Generation
1 L einen Charakier zu erzeugen. Kicke
verschiedener Rassen and Kl isk aul eine der vier Chasahter-Boxen. Nack
fctwendin, wmn das Aberden : cine Box gewilit kaben, wihile
as Gheschiecht, die Rlasse. seine
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A2tk Hier sehen Sie die Umnge urmn lhre
Charawiene herum, legeén £ lm
Abwasserkanal ab und greilen Monster an,

Tor Gelegentlich blockseren Tore Ibren Wes,
Jheckes Tor kann aoders seing Einige dffnet man
zum Belspdel durch das Thelwen eines Hebels
crder i Oricken cines Rnoples. andese
witderuit werlangen Schifeset ader Dictriche
zum Offoen,

Endpls Hnlple und Hebel Goden Sk in den
Wandien neben dniiten Toren.

Baparstend She fnden Schdtee, Tssen, Wallen
i aslete (egenstinde iny Verlish,

fawepmpsiatle Hisrmit bewegen Sie Bhr Team.

Fompass Teigl den Weg des Teams an. Behalien
Sie den Kosnpal (G fee Crientseneg und sum
Rartenaeichmes der unberen Level im Suge, Dex
Fampass wird durch das fsabenmend erselzt,
wenn ein Charakber einen Zaukes ausudhbit

Veetlebende Clardkdeme  Disse belden Chamiiern:
sl dioe Einzigen, die mil Handwailen
(S berier. Shviltholben, k.4.w.) aschlagen

coker fauber von kier Relchwelte einsetzen
kianen.

Himdzeslebopds Charakiers Dicee Charaklere sind
nicht den Risiken der Fronting: aesgesctt.

o e el

ke Hoester jodoch par mit Warigeschos.
oz {Popen, Wardplelhe, 5w ued Zauber-
spni: hem amgresben. Sie ROnien woa Foestern
i Hadwallers nur sngeariffen wenden, winn
‘Rese das Team van binten oder von der Seile
attackieren.

Chaetamaimi MHeribor wihlen Sie einen
Crarakier aus oder helmachlen seine Aus-
rizdur Wied das Chamklerporiralt grau
daneshelit, K der Chamkber bewuios, W
w5 crch einen Tolenkopf erscid, s dleser
Charakier ot

Imtmipiividabmes 0 farbiper Bahmen um
£inen Charakler bedewed, dab dicser unier
dem Schutz eines Zaohers sieht: elne fvei-
farhig gestrichelbe Linie, dap er dorch zwel
verschiedens Tauber Schulz exndit. Oie je-
weilige Farbe bezelchnet sine beslinimbe A
ven Zaher Lesen Sie b Anhang ber e
Farbsen, die hr Compuberssiom vervesdel,

Bamm Dwarch das Anklceen des Hamenlehdes
Edanen die Positicnen cenler Charakien:
ausgEiausCht Wtk

Heupthard Graretsatzich trgt oin Chanshbes
elne Walfe in Seindy Hauplhatd, dogt keein or
ARk CGenenstnde halber, die of auchiin
salmer Tweilhand ﬁm Rank. Vensemcken Se
diese geiragenen Walten zum Angrilf suf
Monser,

Iwaltaml B Charakier trieg nowshnlich <in
Schild. eine Paeihwalle, sein Zaulerbach,
sein Helliges Symbod ader efren sonsligen
Ciegenstand i selnéy Dweithand. Hur Paiadine.
Bimipder ursd Waldiduler Remnen sine pweite
Walle sinsetzen, doch solbsl S exhallen in
drzsen Fiken cinen leichlen Funklenachicil m
Bamp. Benoteen Sie doz Tauberbocker noer
Hardlige: Sytbodz von Maekundoen, um
Tauber 70 bewiriken.

Walle Rernizen Sk die gelragencn Waffen um
Monster aszugreilen. Hierbei spicll es ke
iz, b 5 cine Hand- oder Permwalfe B

Testerbued Benulzen Sle dicses Buch um &inen
Tauber suspaidsen, den thr Magier gelend hal
Snbald Sie cin Zouberdsuch benutaen wind der
Bampass duech das Zaubermenil erzelel. [n
diesemy danesheiten Mend withlen Sie ginen
faubengpad wnd dann den sfsprechemien
Zauibeer,

Haiigas bmbol Bentzen Sie das Helige
Symaol i klerkale Taabes, woraihin der
Hormpess dunch @3 Taubenrend ersck wind:
Whkien Sic mu zoerst elnen Zau bengrad. dann
den enbsprechriden Tasher, Falsding seizen
flire peatfirtichen Hellkrafbe auf dieselbe Weise
wic Bleriker ein.

Schaderspen®®e  Hicr wind der derpeiige Tustand
Ihres Charsiers dampestel, Fabverander
e peoen ene Sabcerinderung an.
Lewen She mehr daniber im fnhang dicses
Bepelbuches. Uy 'die Schadenspueikle ats
Zshlenuerd, wnd nickd ats qraflschen Balken
mnuelgg:n. wahlen Sle GRAFIR-ZEILEN AM/ALT
i dem Elnstellungsmiend nneralb der AR
Oplioemes,

CampKnapl Flicien She diesen Enopf, um B
Tesm avsrohen, Tauberereinche ra exlemen
nder Milgheder Blen 2u lissen, innerhath des
CAMP-Menis kibneds S auch Ihr dermeiges
Spiel abepedchem, bow. beerden, Einstel
hungen beim: Spielsound u.sw, nEachen, Lesen
Sie hierzo guch den Abschnifl CAMPEILD-
SLHERH s Sclte 14,

Charailerpeitrail Seleklignes Sie dos B, um
nan Haapt-foenteisrbiidschinm ponick
g,

Beisikmspiniienaik Teigl dew derseitigen
Zustand Ihees Charailbers ai,
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fasse

Sie konmen aus sechs Rassen (Spedes]) wahlen:
i Henschen  * Blfen = Halbglfen
e I * CInomeE * Halblirgys

Jedde Fasse hat ihee eigenen Worzdoe wexl
schaften und st fir clinige {aber phcht aite)
Kiassen gecignet, und jode hal den anderen
Einiflufs aul Wene wie Starke oder Welshelt,
Fehr [rformationen dber die Bassen finden Sie
auef Seite A

Hlassen

Blassen sied elchbar mit Berulen, Hanche
Rasscn kianen Angehiinne
mehnener Rlissen sen, s glbt foagends
et
-mu

e brawchen Werlseler mehrerer KIassEn in
IEarem Team, um @af ale Févigheiten nugreifen
zu kdnmen. Wenn Sk schos in bdser CHarak-
ker in Theer Grappe Defindet, kiemen She kelnen
Fafadin eroepgen, da sie niemals sner Jrappe
mil badisen Charasbenens beitreten. Mehr lnfor
makioren dber Rlassen inden Se a Sefte 21,

' Wabdlider  + Faladin
= Blerker * el

Gesinnung
Diie: Gresismuing is0 dhe Philesoplte, nach dor ol
Charakter Ieb upd mit der Welt umgeht, wobe
elnfige fir bestimimle Blas<en nicht erlachd sind.
Faladise kSneen pum Beispiel nar Bechischal-
fen Gt sein, 5 glbt neun verschiedens
Chesinnungens
Festechalfen Gug- Bises- Hewiral
Heidral Gl BdsefAbsoiul Meulral
Chanfisch Guth [Mse Beotrad

Bifee Chamnklere hibaken nlchl Tusasnmen i
Falwdinen in ener Grappe sein, Bellnoet sich
aber eir Paladin in |beer Grappe | 50 knmen
Sie wemen bisen Chamkler erzeugen. Mk
Infrmationes finden Sie aly Seite 1.5,

Aussehen

Wanken Sie oin Bild {Charakler Poetrest) fir
ihrén Charakier aus den Sie gerade erstellen.
Wahpend des Spbels relot deses Bild a0, in
welcher Posliion der Grupgse dicser Chamkber
steht. Klicken Sie das Fortrait an, erscheint der
Susrisungs-Bikischinm Geses Chesmkiers,
Elickes Sle auf die Plelle, um die vochandesen
IPoirtraits durcheubiem, Kbcken Sk aul ¢n
Pontrail, i 25 BusTuwihicn.

Attribute

Hach der Auswahl clnes Portrmils werden [
Jjeiden Charbber die Sllebake (estgedet, Hiert
kel 25 sich win eing fusammenfassung der

i and Fahigheiten elisss Charakbars
iny Pankiwestens ]

o Shirke * |nkeliend \
+ Welsheit » Gescichiichhelt
= Hansiiialion +Charksma

Die Punblzahlen g5 Airibets werden arpeost
(der verander), nadhdem S win Portrl i
den Charabler gusiewihit haben, Mehr
Enferdationien Gt cic Fasdgheltswerte inden
e aul Seite 29, Hachdem die Attribute
culallanfpl) ssesgentirfelt warden, wendn
mihrere Qptonen angeodgl, um diess Wele
zu behallen oder 71 dndem:

Hed  Die Atbribule wenden oalalkmedag B

EfEwL

Hnder Erauke, die cizeinen Werts won Hasd
21y Andenm, e den Charaklber einem
anderen anmupassen, oin S hel
anderen ADED- Splelen verwenden,
Machdem Sie Ander gewihilt haben,
klichen Sie den Weid an, den Sie dndem
amdchben, Rlicken Sie dann aul den Fus
e MEmis-Hnopd, Bichen Sie OR, wenn
Sl fertig sewl. :

Eild Furdck zur Ruswall des Fortrails,

0K  UObesdimet den angeaciglen Charakter in

e CIRappe.
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WERTE VERANGERA

(HRRARTER RZEPTILREN

Ciedeni Sie dein Charakler nach der Asrwah| van
01K, noch eiien Fansen, bewor er 7u ey

i SAEL Vermeiden Sle dabei die Dagahe
van Sonderzeichen G, 4. 0B

Wenn die Gruppe vollstandig ist
Sobaid S vier Charakbere Biben, o6 Thnon
gefallen, Wicken Sie den SPIEL-Anopf unter den
vier Porygits, um das Abenbeer fu beineen,

Charaktere, dic spiter

dazustofien - NSC

Fusdealich pu dien vier megulBien Charbserer
Efginen bis o ows wesbene Hickespielercharak-
Rene (150 7o Theer Grupgse stofen, Sle beed:
nien saichen Charakberen aof Thier Reise; sie
werden Sie [ragen, ob sie mihommen diclen
peder solken, Wenn Sie gkiepiieren, vertallon S
sich wie Jeder andere Charabdes wver I
Konizole. Manchmal geben H5C gquie Baschiag
ader haben wichiige Isdermationen. W50 kdnne
chie Gruppes verlassen, oder 2 e Cntschet
durg aus der Gruppe verstoden werden.



Essessbadart Mal ein Charaster nichts mwehr im
Magen. verllert er alle 2% Stunden eifen
Sehadesiepumbl el 9 schwaich, em
Fauherspriche ma lomen oder danim 21
beten. Leten Sie hierzo auch cen Abisalz
ESSEN i Abschingtt ARTIONEN.

EssensmiE Solche Essensmitonen kdanen an
wernrhiedenen Selen innerkalb der Abwasser
karedle sulgelunden wenden.

Teller Hehmen Sle cine Essensmtion und kaen
Sie s dal derm Teller des Charskless ab, @n
BN essen zu lassen.

Nichsler/Fiheripar Charskiar Wahien S diese
Funkiion, wn die Ausriziung voiger oder
weiterer Charahlere einqusehen,

Fackzack Deer [nbealt des Bucksacks des
Charakbers wing hier sslgeasiat.

Kacher Zeky samiliche Melle an. die gin
haraiker mit sich teiph Bicken Sie Feile af
den Kbther, um SesEn au[i'u.l'l.'ﬂlen.

Kirperdeile |Oberkbmpes, Handgelenhe, Finger,
Fapf. Hals und Fiife) Legen She dinen o
Iragpenden Gegenstand in der enlspredsenden
B Al 5o weirdizen auen Beispied Ringe anden
Fingem geirsgen. oin Relienpanzer 2l dem
O rkdinper 5w,

Haphand Zeigk an, was der Chamkber in sciner
Haupe:, bow, WailTenbond triot.

Y ot

SNSRI EELE

EEEENRIIARF

2 [ricsinvnnesa Dukan

g ,

Pugilint Zedyl an, wis der Charakber in seiner
Dwieilband i,

fiistellache Bils ma drei Gegenstinds kann gin
Chariher In Seioer Qditeiasc b transpartksen
Winn r mil seiner Zweiliand Wurlwailen, wie
Dcdche, Wuiipleie et bepuixt und Resense-
#ﬁ{hﬂﬁ:lll sedmeer Celrbetiase e I, werdnn
ihmn e Reserven Auloivetioch in die Hand
gelegl, sobakl e i Rannpf elwas aus e
Dweithamd wirll.

Anfies Baile Wikien Sie diese Optlon, wm den
Charakierbiktschim sinpaschen,

Cherakierperieail Selektieren Sie das Blid des
Charshiers wn i Haupt-Abaentewerbidschinm
urhchnaietiren,

Rehadermgeniiael deigl den derzeiigen
Zuntae] [heies Charahilers am,

Ecospsbatarl Zeigh an, wakn der Rbeper des
Charahlers nach- Hahming verlangl.

MichslerVorkesiger Charaitar Kicken Sie hies, ury
Infarmabianes dber anders Miglicder
bErrEnmek

Mzt Zelg den Benal, baw. dic Berufe, Bals
der Charaibes ein MulliklassenCharakier &l an

Gesinmng Beschreibe die Mo und die
Wekares hauung des Chasiders

Fahigheitmmerte Peschneibd dhe ablilichen
Fanickelen und SLarhen dis Charsbers
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Cehriitrollen
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Sl p i nen

e

Erlzhinagsstaie E-E%Ian. wigviel Erfahrumg dex
Charakier b jetet i diesemn Abenbeuser
erwnrben hal, Sobald er beslimmie Elabsungs-
weerbe ameicht,
Sehen She shch hikerzu such den Mhechei
TABELLEN an.

Ertabrusgeabenils) Sowel hal &5 der Charshner
bis jett in seiner Wiasse gebmcht,

Medere 3ele Seickticren Se ke, um zum
Ansriistunig-Bildschinn urmzisschalen,

Masmben 'Wakben Sle desen Fusdt, daemit
Team elne Rast ainlogen, heilen wnd Zaider
ericmen fann. Wihien Sie diesen Funsl auch,
wenn Sie el werden, ob lhee Hedler das
Team verdslen caflen, Wiklsn Sie kierbei JA,

kecilkraltine Charmkiens sutomatizch
Heilspniche [Gr veneumddele Chamkiens und
Irschen s wicder wihrend der weileren fasl
aul. rﬁhjait I:LH-E Eﬂ HﬂrTﬂaﬂHﬂn.
erinnem sich die magiekundigen Milglieder a0
die glelchen Zauber wie vorber. Dle Danser der

sheigh seine Erfabrungsebens an.

Rast hrmt vion Gemn Wierd des hichslen Taubeer-
qraais ab, der erlernt, oder um den wird.
[as Ausndhen des Teams Kann won reestmizl
lenden Mostern emterbrochen wesded.

Charakiera, bel denen eine leene Essensreiic
wind, Bommen bddpen Saaber aul
friscivzn, bevar sie nichl ehwas gegessen baban,

Taabar erflamen  Biicken Sie hier, um die Zauber
eines Magiers cinnschen oder ausaiwdbien,
die erwihrend cingr Rast erernl Das
ViesrfOghameZau ber-Mimd erscheinl. Wahlen Sie
hiersus dis B edemenden Jauberspricie, e
Zahl rechils wnk faneen des Laubers zeigh die

Anzaid, wie off deser Fanber nach dir Rasi zur !

Yerngung Seht Zahden
bedeoten noch nickd eflersde Zaubeat,
Seldeblieren Sie den NELHSnoRE, um Auswahien
Far ungetemie: Zasber o fschen odesd enen
arsiernen Eaubermrad, uns wielen: Zauber
pimeusehen. Selekiieren Sie TN um dle
Buswahl fir dicsen Chamkler pa beenden,

Fir Tatber Gelen Wiihien Sie diesesn Fuidkl, um
die Zauber chves Flerlers oder Paading
cinmasehen ooer 8l neadtiien, fr die e beiel,
wenn € sich sasraht. Des Verfighare-Tauber-
Feril erscheint. Whhlen Sie ieraus die e
erbetenen Zauberspriche, Me Zahi rechis vom
Mamen des Taders nelgl die Anzahl, wie off
dheser Tamber nach der Rast s Verfiung
slekE, Hervongenaberse Talden bodeulen noch
vkt erhalene: Toubes. Selebiieea Sic den
FELEnopd, urh Ausiwalihen e nichl erbalens
Fauber = Bschen oder einen andenen Laubern
g, um welbene Thidber eireusehen Selel
Ueren Sie FADE. um die Auswahben [ diesen
harsbber 7u becrden.

Selwitilien Zauberspniche van Schrilbro@en
Eonnas in das Suberdnich eines Charaklers
sibqeschrieben werden, Hachdem S sie
mahehiiert Badeen, erscheint die akiwsdle
Aulsiciiang der Taaber, die, Gils vorhanden,
abgrschaieben warden kanmm.

EinsleBuinen Rlicken Sle bler, um G6E fgenden
Spielhanktionen eineustellen:

A=k gohalted die Hinbagrondmusikan

cacher Zas.

vhmiyehn  schelel Soundeffekte a5 G3T AL,

s raliceilen schakel die Darsteliang der
Schadenspunkle als Grafikzetdc
oer nuenenstign Werl am.

® fais arhaltet den Mamsineiber 2in sier
aite [Mickt auf Aen Comgates
systemien werfghar)

Spicleptiosen Wahlen S diesen Punkl sus, um
iy Mend mid der fodgenden Fanklicsen
aulneulem

I | =" 11 ﬂ
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ieToplionenimemi

m;jm [fht dem e abejespicherter
Spiedstand. Beachien S dap
Fiir EYE OF THE BEHOLDER s
i efrziger Seekland
grspeithert und aufigerulen
weden kann.

= Bpiel 4paithen spehert den Stied des
lnufenden Spiels af Diskette/
Fiesipilaie, Regelmies
| winid empfollen,

» H5E eaftassen  entheml cincn Hichlsgaer
charaier, ey 2uvor Tum Tean
geshofien bt von Threr Truppe

= Bpielapdd beenbal
E¥E OF THE BEHOLDER

Eade Bewdzen She ciese Funklion, wm das
CAMP-MeEnt zu verkasse .
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AKTIONEN

Der folgende Abschnil beschebiL wis Sl den
Crndineil der Alkionen in dicsem Spiel stevemn
ke, D drel Grund-Aktionen sied Mehenen,
Tenutzen und Selekieren (Funktionen aswih-
henp. Diese wepden fibr jedes Comipulersysiem
im Anbang dieses Regelbieches beschrizhen.
[ort konnen Sie sich auch dber diz eventuelle
Steuerung it der Tastatur [hees Sysdems
[ndormicren.

*Owedrangent™ bezbent sich auf . e
eln Charshter In seinef Haupt-, baw, Dwelthand
hik, Diese und andere (Gegensthnde kinben
niur vorm HaaptAbenteueriilkischin mis
berutdl wendes,

Aefctabineg der Chamiient dndece Umn die Posillo-
feey inpechalb thees Tedns 2o verdsadent.
benpkzen S5 nacheinander dis Hamenszellen
mweier Chamktene, diz dann innerhalls der
Cinappe sEgEtauschl werden.

Jasrubesa. Wlicken Sie den CAMPRBop! auf der
mechien usferen BRdschinmse®e an. im Camp
halbwen Sie die Moglichkedt, das lafende Spiel
7u speichem, den Sourd ai- cder saszuschal
ben, Charasiere Tauber erfermen ma Besen, el

Ewien il Klerikaden Tapher Lesen Sie die fm

Aberchnitt CAMP beschrietenen Optonen.

Charaklere kimmen keine Zauber erhalien,

wenin sie hungem,

Bamtegany im Werlies Boratzen Se die Fewe-
oder die Tastsiurbefehle, die im

fu
Anhang dieses Regelbuches [ir the Computer
spshem beschieben s,

Crarailsrsusriniang priden Seleltieren Sie ein
Charaidemponmil sus dem Hauplabenbeier
Eildschinm.

CharaMerintormation eissehen ‘Wihien Se e
nachst ein Chamklerporiral aus demm

Hauptabentegerblidschinm, dans ded Andese-
Seletincpl.

Exmm Wechsein She i den Ansriistungs
BHdschiom, nehmen She ein Essesspakel und
begpen Sie es @l den Telier dog Chanaklers,

Gegeastand abjeden U eicees Gegerestand van
g Charakber 20 einem anderen sus Gemn
Ausritstunmehildechim welermageben, nehnwen
Sie deq Degensiand, wechseln il dem Pleilen
Rechis/Unks madem gewiischien Chaahkber,
und legen dann din Oegeastand quf G ent:
sprechends Bos.

Gegenstand amtieden Um einen Gegerstand, wie
tlren Panzer. 1eim oder Bing anzulegen,
peedunien S diesen Oegersland und plagiensn
i auf der enteprechnden Box im

Ausrstisgsbildschima. In dep At
tlldschiom gelangen Sie, e Sie wom

" Hauplabsete i bildsciim aus in

Charaklerporizal aunsinken.

Gagensiard fallenlasses Rlichen Se cinen Gegin-
siand an, bewenen Sie thn aul die J0-5chl and
Wicken Sle emewt dle wndere Hllbe der Do
steflung, an. Klicken Sie [h der oberen HalRe der
S0-5kchE, wird cer Gegenstand gewdibon,

Gegerstand pehmea Dewegen Sle den Cursor aul
den Gegenstand und nehmers Sie thee 3oll er
nue in den Rucksack oder de Glrteliasche
elnes Charaklers geleql oder von elesm
Charakber angebogt werden, seketicren Sie ein
Charakberpostrait gnil diesem Cenenstand und
leges: ihn damn in der entsprechenden Box abs,

Gegensland warea Wahlen Sie clnen Cegen-
szand, bewegen Sie Ihn auf die 30-8icht und
Rliches Sie emeist [n die obene HERe goF
Darsteliung. Klicken S o die ukben ke der
ADSiche. wird Ser Gegersiand sbgebeat.
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Kieralzn Schrifralienzzmbar sprechen lberuioen Sie
¢ine aetragene Sciiitralic, Die Schrifloolle |st
worbegpecht urd (or imamier verloren, sobald der

Taiher argpeiiel worde,

Klarikaion Taaber sprachan Boriteen Sie das von
ginem Charakber geiragene fellige Symbol. das
sick such in der Twelthand des Traners Be-
Fnden kane. Wihlen Sie den Zaubemrad aus
dem faubeemmenk. dann den a speechendan
Zauber. Waklen Sle weiterhin des oder dic
Tichcharasder bei jeren Leubem, cie Milglieder
des Teans boanilussen,

Mapischen Schrifrallanmaber warles Benuteen Sie
gine gelragess Schriftrolle. Die SChrtftrolie is
werhraicht undd Tor Irener verlorsn, sobald dor
Faaloey arEsqpiist wunde,

Meagischen Zeaber eriemnen Lesen Sie hierfr die
Fauberoptionen Im Alscheilt CAMP. Charsbien:
Kispmen keine peisen Saser erhorms, wiin e
Fraigen Fnilssen,

Mzgizien Jaokes wikes Beruloer Sie das von

. enem Charssser pebsagens Paubertach, das

sich auch in der Fweilhard des Triggss
befinden kanm Wahlen Sie de Zasbemprad aus
e Zaabermenia, dann den 2u wirkenden
TaideT, Wiinden Sie welterbin den oder die
Thelcharakber bl jonen Tauterm, die Miagheder
dies Teams beeinflussen,

Nisslar eagegifen Uim eln Monsher anzogrelfen,
Lernizen Sie die von Charakleren gelragends
Wallese Hur die béiden vorsbehendén
Charshtene Bormen mil Sohisgpeallen (RChwer
ber. Sareitkalben, yosw) Honsler, die brder 30
Sicht erkenmbar sind angreilen., Chamklere in
der pwelen und diilien Rethe kinnen nor il
Wurf- pder Schufwallen [Boges, Worlplele.
s} Bl e Machciem S mit ciner Walls
ngyeschlagen haben, wWind dise gau
dangeste, bis sie wieder einselzbar sl

Palufin-Heflusg Bonutien S6e s Ml
Syambod, das der Pafadin dann in der Hand
irpgen muf, Sektieren Sie den Hand-nifieger
Fauber gus dem Zaubermend, dann den
Edenden Chaakier.

Sciikal kmacken Mehmen Sicden Dieirch enes
Diehes wnd stecken S tim in das Schiod, Der
plebesharakhes wird auliensliach wersuchen,
vl vorhandene Tadlen b Schio® ou
enlschirben,

Scirifechen i Zavherhsch ahschreibea Rlicwen 5i
den CaMPEnop an, dann die SChoiltrofon-
aplaon, Eire Aufsteliung aler nir Verfigung
shehender Schiiftreden, din ims. Zaubsibiich
koplerl werden Réomen, werden angexeigt

Tar aufaeheln Bdichen Sie den unberen Teil eine
schon telweise geifinelen Tores an. Der
slrkste Charailer dos Texms wicd dasm
auloiEstisch wersucken, dieses Tor aufne-
shEmmen,

Tar sirtsehlietien Pekenen Sle cinen Schllese
umid sechien Sic thn n das ScRiGE.

Toriitlaea Die Tore. die Sho im gesamten
Abmasstespsbem Inden, Rannei pecht ale
die gleiche Weise geadinet wenden, cinige
weptien Gber Hebel oder Bniypfe geddlee,
Hiefiir plageren Sie den Cursor aul den Hels
ceder fnopl and khickei ihm an Bt odas Tor
werschicssen, 5t es potwendiy, einer Sohis:
il s Schio zu shecken oder einen Dick d
Versisch untemehmen 2u lassen, das Schiol
il seines Districhen Bk Enacken,

Tratk ginnabmen Geben Sic den Trank in dis
Haupt- oder Zwelhand des Charakiers, hebet
S b Haupabentews bildschirm: zurdck
Benuizen Sie den Trank,

Urgetupg manipulienss Bowenen S5 den Curs
aul den Tedl Ihrer Umgebuns, den Sk
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nsasipiliensn michien, wie Tum Belsplel cinan
Hebsd, #inen Reopd cder gine Felbe und Klicken
e sle an.

limpatasg orlersuchen Bewenen Sic den Cursor

giher cinen Gegensiand [Dolch; Leiche oder

Verfesmerhrnal, amch Schil aul &oer Wand

cxder eines Abllugd) und Bicken Se lbn an ;
Hipnwelse Gber den seleklieten Qegensiand

weerchen ifn Hinweltsfenster wber der- 3D-55051

ausegrebon.

Uehrie atrwenden Samthiche Klerfer-und Faladne

ah der drilen Ebene wnlimehnon subamatisch

dien Versoch, jeden sichitbaren Unbotes na

verscheuchen, Unbote, dic shoh den Team von

hirken ader der Seite mlihebn sind Bernen

sotange nicht betrolfen, b gich das Team xu -
ihmen wndreht usd gie sichi,

Weita schiendamfwarian Berulien Sie geleagene

Duodcie: ooy Wurfpfelle. Falls vorhandes wird -
Machschub sulomatisch aus der Girlelsche

g CRarakiers entnomimen,

Wurlgeschell abiesem Razicren Se de Walfe
(Bogen, Schiinge} in der Haupthand des
Chearabibers ursd B Munilios in det 2weithand,
airsgenommen hlervon sind aliedn Plcdie (for
Boepem], die aubomsatisch dem Bdcher
enlnomanes werder, Wikl mE der Walle
peschossen, wind Eralzmunition, falls voe-
fancen aubpmatisch aus dem Bicher (Dogen]
hire, cer Glirieitasche (Steing) des Charskbers
eninommen und. zur Verfimeng gestellt.
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W Abenbeurerteam beslehl dus wier
tharBterer, der odler e jeder eigete SUArken
vl Sl hab. Jeder Chamkier besizl
dmwe Racse, Flasee urnd einen SakT won
idributswerten. Die R 52 die Speties des
Shambkbers, von denen seohs 2ur Aswall
been: Dwarg, B, Gnom, Haib-Elf, Haibiling
wher Mensch. Die Hiasse Ist der "Beaul™ diés
Tharakbers. Emige Rassen hidomen mehrerin
amsen gieichaetig angehieen. Diese werden
fulliflassen-Charklen: nk. D Aussuahi
ber Mlassen besteht aus: . Klimpfer,
dagier, Faladin, Diel oder HultHassen.
Wisibatswerte definiersn die kisperichen ursd

twerge sind cine kicine, stark gebacte halb.
wenschliche Fasce. Sie sisd paischen 4 und 4
L2 Puft g, wiegen jedoch aufjpand hres
scbrwenen Fiaskel baoss meehr als 150 Flund.
Dwergt werden ewisthen 350 wnd 400 Jakiee
sl Sie shed bermi Gr Ihre handwersichen
Fahigkeien, seien e Metallabeiben oder dig
Steinhasserel, Tweroenwalifen ermeichen auf atlen
Harkten der Well siels hobe Preise, wihreml
sich Seiicke ihrer feinen Schmuckarbelien in
jeder kindglichen Schatzinghe Anden.

hen van den a o Hapbdatses
b sired T nige Bretiihined fir Shre safenjewinn
liche Coursge und Zahigkel, die beinahe an
Fanatismus qrengen, !
Zwerge sind von Matur aus richimagisch ued
tesiizen eine angeborene Fesicbens gegendher
Zabersprichen, sowie fen vielke Gile,

Eltes siid schlanker und eln wenlg Reiner ais
der Durcnschniitsmensch, S Ronnen bl
dearch ihsen zaren Krperban wwd hre spltzen
Ciliren ausgemachs wenden, Sle wenden off Aler
als 1.200 Jahee, BEen haben keires Voriel: fir
e Einschrankoangen menschlicher Ziviisation.
She lleben naiirbces Schdnhell, Gesang and
soegenireies Sphel. Aufiensbehencden erscheinen
Elfen oft iiberhebfich wnd Kalt, doch sing sk
Frunde s gageniber bis mam Aupersben hiyal

Eifen aller Mlassen wind schon als Risddem des
B nschisfen belgebrmchl, Ske erhalien daber
giisen + 1 Bomus mit jedemn Boger, CHIET
Barren Scbyweriem, Blen sind schr
gegendber jedem Schia- ader ChamvIauber,

= Fahigkeilsiandeming 1
Clewstndheit # 1, Ronslituion -1

= Exlauite Klasoen:
Rieriker, . Magier. Waldiduler, Déch,
Rampfer, , Rimpfer/ Dieb,
Magier/Dieb. RamplerTagher i

« Ehenenbeschninkung: keoe

Gniame shod cntfermle Yenwandbe der 2wene,
ol Lelitens dies an: Sebsien vereogren.
e werden normabenae (S am die GO0
Jahre 4l Sind i Twerge cher schwely und
gerbeibsam, snd Oeome stigenlreler e
kehhafter. Drefen Sie jedoch nie elinem Gnom
den Rilcken zu - g splelen geme tenflische
urd gefahrfiche Strekche. _
Giypamie sind relaliv magieressient usd erhallen
clnen + | Rampibanus gegen Rabalkde,

= Pk .
Antelligenz +1. Sl

« Erlaubibe Hassen: Kerker, Kimpler, Db,

RlerikerDiek, Rampferieiker, RmpderiDich

« Ebenembeschinhung: feriker 9. Ehene

e

[
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Halb-Ellan besilzen cinkpe Vorteile ihrer belden
EHermnteile, Ske ahnetn iheem elfischen Ebembeil
vom Ceesicht ber, doch sieed Halh-Elfen geider
e s hweser als die poeisten Ellen. s 2u
anndhemd merschicher Moo, Wil se
fnichk so lange beben Wi echie Elfer. werghen e
iy Durcrschnil ca 250 dafe 2t Ordkbenlefs
Eannen takh-Elen sowon] in elfischer als aach
menschlicher Geselschall nigen, sich unter se
pigchen, doch richliy akreptient werden s von
keiner der belden Gruppen

Halb-Clfien habem e goiile fusswrhd an
Flzssendombiationen von aben Rassen. Sic
besilzen gine angeborene Resistens gegemiber
Schial- und Chanm-Zaubem, jedoch n
gefingerem Maf als yoRolitige Elfen.

« Fafighetsindens ke

+ Erlaubte Riassen: Weriner, Kampler. agher,
Waldiuer, Died, RimplarWleriker,
Kampferieb. KamplerMagler, KierikerWaid
Hufer, RlerkerMagler, Db /Hagis, fampder)
Magler/Hieriker, KAmplerMagier, Dieh

s Ebenenischiniomyg: keine

Halblinge sleed €in winziges Vials, berihenl i
ihre KongeniaBiag und fhre Beguemlichkelis
ek Thre Qesdchiber sind rund und bres Sie
hesbieen prmakwelse bockiges: Haar, Sle sind
relativ kein, ein wenig Reiner als Zwerge. Wnid
siemdich el sk, emsky und gereell
i unid Triedibebend, Bre Crabenhiuses sind
qul siegerichiel wed ihee Speisthammom stels
gul geffik. Halbdings 2ind von fast allen
anderen Rassen gern qelitten, besonders
Canteme Sind fhinen qut gesonnesy, da sk In
{rmen gine Seckmrantsche] orkennen.

hahen eine ampeboneie Hagier
wﬂi&tﬂmﬂﬁ :ﬂlﬁlnmﬁtﬂ +| Bomus beim
Famplen mit SChieidome

+ Pibvpheitshndonmg: Stirke -1, CGewancheld +
« Erlasable Rlasse :
Flerier, Bampler, Dich, RamplenDich
Elsenenbescirdnkisg:

Kleriker 9, Eoene, Bimpler i, Lhane

Blenschen simd die anpassungsfahigste und
dayer che varbeirschence e, Merschen
warieren enehr aks bei andenen Rassen n
Cirdefe, Haub wnd Haaarbe. Slewerdet ca, 70
Jahrr all. Messchiliche Gemeinscbafien sind
mmmmtﬂmn P.z;u;ﬂa:ﬁj-
sl s amgyresciver und e,

Resoen mit ciner Bngeren Lehensenariureg
rhi abwarten uid sich glnem Langiistigen
felbois il dB We'lt hingeben, Leredisnen
Henschen datu, thee Anstrenguegen sl
sofrtigen Prolil susaurichien.

« Talnkeltsdndenigl: keing

= Erauhie Blassen: Rerker, Rianpler, Magier,
Faladin, Waidibuler, Dieb

» [hpaen beschrinsng: kuine

Jerke Hlasse besiint Thre egerne Slarken, und
e bietet sinem Team wertvode Taleale und
Fahigeiten, Rampfertypen - Kampler, Waid:
fiifer wvd Faladine - werden daru geboaschl,
qegen Hreatures: zu kdenplen, die Im We von
Hleg und Ehie shehen. Diebe sind sehr aitzikh
e e macHge Zberspetihe und

ier bieten L &
Kigriker Bdmnen sowalil kKampden, als sah
Werwimnlete heilen, Jode Riasse b ¢in oder
phirere Haogplmerkmal- nder Pihigheilswene,
ot fiir sie sehrwichtip sied. Ein Chambier il
emem Hauptmerkitalswert von 16 oder mehe
stedgt schneller in selnen Ebenen aul,

Kiesilinr sind kiimplende Fricsbes, Maaner iind
Frawen, die e Glauben sewohl in ihrem
Walfenarm, als auch in lheem Herzer: fagen.
bias Training elnes Resikers beinhaliet den
Einsalz gotigenebener Magie o cine

nzie Auswanl an W tnéﬂ:mnm Twar

At wom Firshung Iregen, doch |
ﬂmﬂlﬂﬂﬂwrﬂlﬂ alil dfirekle
Schlagwallen, wie £ B Strekolben ader
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Jerivae Magie unterscheidet shch von kidrners mil Handwalfen, wie Scwerbem Siker
lagicrsprichen darin, daf die Merikale Magie  zuschiagen als andere Charaklertypen.
dtttichen Urspeurgs Bt Klerker schicppen

eine Walzer woller Zaaberspriche und Eiuale = Haupimerkhd= Slarks

ot sich herum. Sie echalben ihee Fealbe dineikt » Erlaubie Ratsen: afe

on thden Gottem und erzéugen Spriche dber  + Eraubie Wallens atle

are helligen Symbobe, Wahnerd Magier

tdferen ind lange Ober ilinen Spaichen

miten, wm s 8 ihr Gedachinis cinzupmigen,
rﬁﬁmsﬁ:hﬁlﬂﬁsln eine meditative Trange,
n e

empifnghch fiir fhre ghtliche Magle
ind. Sk haben welerhin Macht dber untote

ipEatunes, Wit Skebette urnd Zombies. Rleiber
ersuchen stomatisch Uibote m verschechen
wuher sl zersbfren, In hdheren Ebenen
wiadben Hlerer tehr Zaube he el
{acht gegen Untote, Wieriker mit einer Welsheil
wn 15 oder metir ersallen 2usiiAiche
Hleriker-Weishelshonus Tabelle. Selle $1)

Haupimerkmal: Weisheil

Eriaable Rassens Mensch, Zwerg. CH, Ginom,
Talb-EIE. Haitsling

» Ertmuble Walle - Sirekabei. 'I:Iri'.-.!-'.l'l'l-l:gtil.
Sk, Schikasder

Chmplar sind Rrieger, Experien i Wallen
sapcihabung wrd Schlachlenbeidiieo, DS
Fraiming «<nes Bdmplers umiait den Btz
and die Fige verschiedenster Arten van
Wailen und Rastungen. Bampler kismen ohme
Binschelnkung jenliche At vor Ristungen wnd
Wailen benutzen Sl o5 mun fir dic Ehee oder
den Frofit; Kanpfer kann man stels i den
hastesten Schiachlen finden, i depen fur noch
Kienen oder Taplerkei Livmghicres
tuiimpler kinsen heimerlel Zauberspriichn

werfen, See wilrden dics asch gar nioht wolles,

da sie: sich Beber auf thren Walfenam

verlassed, S binmen schrowohl jeliche A

rrlagh-d'ranHTm,m@d‘d? i i Ul
; aler

schneller und erfabrener wenn sie b Bren

Ebenen aufsteien. Kamphertypen bihener
Ehtn.n;. wie Rampler, Falading und Waldiutes,

Magier sned Indnideen, die in den ohssinen
ursl mvslerddsen Geheimndssen der Magle und
sabenwerienden Oestk unberwissen wurden.
Magier sind gewdhnlich schiechte Kamaler, da
sie sk Techicr guf thren infefekl I.:Hd ihee
miaggischen Fagheiten verlssen, Wenn
futnopier wod Blerker in einer Schiacht an di
Fromi eden, lendieren Magier dam, im Hinter-
apandt 2 hiefhen and aul die Peinde mit
st he Altacken elngubmommedn. Hagher
bemehien sich einsiedlensch und verksingen
e meiste Deil disni, weue Spriche wnd aite
nsagische UberBefensmen 20 subenen.

Magler kimnen keimertei Ritungen . Dles
liegl zumn elivdis damn, dah sie keinecel Trainkng
celer Begabung TG den Rampl besitoen,
Rilstusygen se und belm Werfen van
inkgen Sprachen Desweiberen 9ind
Fiapier bel der Suswatld Birer Walfen durch das
Tehlen frer Hekgung nen Handkamgl stark
eingeschrankt, Marker wirden sehr mechivai
weyn she in ihren Eivenen aufsleigen.

» Hauptmerkmad: intelligene
= Primubée Passen: Mensch EIL, Halb-ga
» Ertaulbde Walfen: Doldeh, Staly, Wenfpizi

Palading sing clltire Krieger, die Fir Wahrheil
und Gerechiigiiet in den Bampd seben. Rect:
schalfene vnd gube Tabes sind Bhr Salz und Brol
Sie hren ein Leben won sobch wellgeeeder
Enthallsambeil, dad sogar Kierker respeicvall
schwetigen, Paladins werdzn kelnem Team be
tretem, in dem bise Charskien: Mikihed sind:
Woe Zuch andere Himpleitypen hober Ebemin
konnes auch Paladine mit Handwafen, wie z. B
Schwertern, Gfier susciEagen als andens
Chanhbere.

o — e —

Fusakddich zu inrer Erfahrung mit aben Al
o Wallen und Risbangen, Faiect Fa'l.a::lln:
einkpe natifiche magische Falighalen, die
ihren audgrursd ihrer Enthatsamdet veriehen
widen, Paladin: beshiren eime besondemn
Fesistena Chiflen u|mﬂi1ﬁ:then
Anariffen, Patading sind gegen ibeden
. She kewen snmal talich hellen Cowe
Schadenspunkie progestegener Ebenej. Sie
s Siels von einer A dios Schelles seaes
das e umgeben, die ol das mkn Tedn
wirkl Al hidscn sind lelcht benach-
bednt, wesn ein Pakdin das Team begieitel.

Ab der dritben Chene kannen Paladine Untole
verscheuchen, wie &in Rlerker, der gwei
Ehenen unber ihin sheht. Ab der negden Eheme
erhalien Paladine die FitRReE, orwnse
Klerikale Spriche p werdcn, ohiwold 5it Ta
bonbreer Teft Klerikale Schriflrolien benadtzen
sanmen, Faladine beles liir thre Speiche wnd
werien she aul dieseThe Welse wie Klerker,
Paacting kownen die fokgemdon klerbalen
Sewieche beputzen: Segaen, Lekdhte Wunden
ptien, Magie enldecken, SChulz vor Bdeem,

Langaaies GHL

» Hplonerinnad: Sthrie, Chartsma
« FErfauibte Fussers nur Hensch
+ Erubbe Wallen: alle

Waldiduler sind ausgebildcte Joges, Spaen-
und rmm;.“mclmhﬂﬁbmﬂm -
SiCh qenawss Jul Emen unid e
Fainigeeien, ais auf thre Schwerter und Bogen
s verdassen, Wie Bampler kiemen awch
Waldbiuger jede Art vin Ristuny ved Wafle

- ginselzen, wabei jedoch scmen Rislingon

jhire speseilen Fahigreten bebdndem,

Wenn sie beschigenes Leder ooker lelchbe
tranen, kfanen Waldbiufer mil Wallen

in hesden Handen oling jeden Abnag Emplen,

Wie andere Kamplertypen hoher Chenen,

vermibgen auch Waldiiuler mil Nandwallen

fiker Apuschiagen als andere Charshiens.

« Hauptrwerimal: Snke, Comandbeit. Weiskell
» Prizebte Rassey Henschy, EIL -t
a Erinubbe Walfene alle

Dishe sind als Geuppee scimeer 08 Rassifiseren,
e sind Uinnafriedens, die den Unvorsich
tigen auftsuem. Andere snd grandsiziich gut,
= Tehll fnnen fedoch an Charaderstibe, Vor

kasier Zedt schom lemben Abcnbesier, daf cin
Died m Tean eine grtdiere Dberlebenschance
darstelll - speaiell wenn mil Fallen gespickie
Schitsser m St sind. de hoher Dleibe in
Ihren Ebenen aulstelgen. desie sicerer
wendern she im Schideserknaiisn und Umgehen
wie Ergebrachben Fallen,

[ she sich Bred wed kelse bewegen milssen,
geslatten thre diebischen Fahlgkefen Reie
andere Rk als Leder. Biebs Rhmen bes-
wer als Magger oder Rleriler pyi Waffen um-
gehien. Jedoch pickt 5o gut wie Ramglertypen.

+ Hauptmerkmal: Ol
= Frlaubbe Rassen; 6P
« Friaubde Walles: alle

Gresinnumng,

Cipsinniey beschreiin die Tinsteloeg) des
Charakbers wed selne Weltansicht, Ind Migich-
Fefen mapsans Gnen Bogen v slarken
Emﬁmﬁﬁ‘“ H.ﬁ-ﬂﬁ
kit T W
Einennitzigkes oitse Godanken a6 andere
(Chamotisch Blse). Die Gesinnung steik sch in
rwei Telen dar: [ Welkhnsciauang des
Charakiers und seine persanilche Haowal,

Wellanschaainmg :
Fiechizchallan dap der Charakier sich
alis aklives Midgied Inerhalh des Fakmens wnid
den Gesetzen der Qosellschall vorsiehl

Meolmal bedeutel, dap sich der Chamakler
aulschen der Werschilzung der Gescllschafl
und derny Wert des Einndngn bowegl
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Chaotiseh bedeutet, daf der Charkber g
Individuten [sich selbal) Js dbser o6
Geseiscialt und andenen shehend sichL

Maral

Gul zeigt an, daf-der Charakler versucht, in
cimer spraischen und rechischalfenen Welse
U Agfenes ,

Weulral bedeutet, dap sich der Chassbter giner
Art *Skuatioesrmoral® beunl, wibei e jewells
die Umstingde genats heleuchiet,

fise s&d Charibene, diz ohine Ribcksicht aul
ﬂmu{hﬂn eires umerhohien Ghien Weise
v B

Fahigkeitswerbe

e Baeds pedes Fihighetioweries [=t Eine Zahl
pwischien 5 und T8 Verinderupgen s
der FRetse werden sfomatisch vom Comguber
in den Baskisen elngerachrest, bevar dieser
angeeigl wird, Der hochste Wert ist 16, ars-
genoenmen die Stirke von Kimpfem, denen ¢in
proceniualer Wed-anhiingen kana, der aofers.
gewihniches Bhnien anpegt. Hohene Wets
Bieten qridicre ooz

S8k rmift die Borpsiiohe Renll Maskeln wund
Shehivemdgen, Charektem des Bimpiertyps
ampfer, Waldiafer und Faladine] kionen
eine Sfenmiiniche bk bis ke 18
besitzea, Dieses Hall wisd auf clner prozen-
haplen Bask angereigl (01, 02, 03,98, 59,
Ok die der Grundstaf: fokgt. 2. B: 18,35,
irofe Stime emdoicht es Charakier,
Beescer o Kanpden. ME Handwaller, wie

Lo bwerlern ocber Strefkoiben treffen sie &dter
ured erhaiten Schadensbon, Halbioge, ja s
Ha]blmg-ﬁ.&wfer emcitngn diess aufergewihn-
liche Starke nichL

Gawandhall bedeutel e Agiicd, Auge-iind:
Firdirestion v @2 Geschwindigieil der
Feflexe. Charakien: mit hoher Gewandhich
erhaiten gnen Bomas auf Thre Rigtungskasse,
i amzeigl, wie schwer sie o tneffen sind. Bine

Gewardheil belmlt soch einen Bonges Delin

vy GeschodwadTen: wie Bogen oder

Sebideudern, Caewand bt vom L6 oder mehr
Pumklen bigeh einkie Hachieile aus, die
Eimpler haben, wenn sle 'Waffen In helden
Handen benutzen.

Konziifution rif & Mtness, Gesundhed und
physische Hérte. Fine hohe Rans@ubon erhidd
clie Anzsht der Schadenspunkie, die gin
Charakler Desitz], S geben an wic schwer 25
&t jemanden I'dﬂn:'llurl-g,iunfél'hﬂm machen
ader 2 18ken,

Intefligens miBl das Geddchinls, die Amumes-
tatioers: wnd Lernahighel. Inteligen st das

" Haupbmefiomal ven Maglem, da shr Kdemen und

das nackie (erkzben davon abhangen, wae g
sle fhr magisches ilssen ertemen wnd
eincEtrey kdnmen,

Welzheil stelit eine Hischung sus Urieibiver
e, Exlenchivimg. Willensirail and inhsion
dar, Charakgere mit dioer Welshel von T oder
wieniner sind leichier von faubersprbchen
Eeemllusse n, wihresd eine Weisheil voa 15
cder nehe-eine relative Ressiens darsielll.
Blerker mit ¢iner Welshedt vom 13 oder mehr
erhalies rusdtaliche facbersprache fsichs
Elenker-Wetsheltsbonus-Tabelle, Scite 411,

Chartsma ik die persealkie AnZknungs-, and

, siwie e Fihigkel, des
Baasmanda iy dhernebenen. Charakiene mil
cineim hohen Charses elgnen sich schr gut ats
Sprecher for dés Team, wenn Sie €5 im Yerlaule
gitds Aheihaaens mit B hisphrienchaepkienen
(PEAET o hm bekommer.

. — e,

| |_I = ==

Tusdtzlich rur Rasse, Kasse und den Fihie
weitrwerien besitoen Charakiere noch weibere
Herhimabe. die sich im Verlaul eimes Spidles
Andem kinner: Ristingskiasse (BR), Schadens.
punkie (371, Efshnngipuniie [ERF), Efene
und Ciesinneang.

Riigtungskiz=a (KR} mift, wic schwer eln el
ra teelfen und ru bescrdligen Bt Je needriger
e desho schwleriger isd das
Tiel zu . Eine quic B kann mehreres
edeuten, Fin Charakler hiamie schwer fia
treffen sein, da e ofes magksche Risbang et
wishrenyd oin Mosster dle gheiche AH besitat,
wenn &5 klein und lnk 5L D Rishmgsklasse
Barm sich nur Sndern, wenn Charsiierd neus
Fiiist dder Schilde feden wnd cinsctzen,
Eine & G il werbesserd die EE eineg
Charakbers,

Schadenspunkls [3F) reigen an, wie scimwer &5
faL, einen Charakier oder Goqner aszuschalben
aeler T I;i'l.l:n..hl'%l:rdl:"'r'ﬁ'trt, desio hesser.
Jedlesmnal we e € g der Rilsiang und
xﬂmﬂﬁjﬁiﬂi. vrnursachE er cinen
restimmien Schaden, der von ders Schadens-
puanklen des Getrolfenen abgeaogen wind,
Widedahrt dem Getmoffenen oin zu grofer
Schaden, wind er ohmmdchlig oder Slerbern

Erfafrungspunkie (ERF] baiten nach, wigvel in
Chammkter schon ereicht kel ERF menden dorch
o Toden won Mossiemn, das Enbdecken von
Schisiren ofer das Lisen bestimmbes Teile de=
Abemleuers verdienl. Besss e Chasakler
FlaupdeneiRemak: von B ol medhr echént sich
der gewonnene Erfshnmgswent w0
Cherahlese sieigen in hren Ekenen auf, wesn
sie qenigend Erfahningipankie gesamimelt
haben. ﬂtwﬂﬁtﬂ}ﬂ“ﬂ.lﬂm
ERF, wobel dics: glelchmailg aul alie
Hitstrelber werbedt wenden, sefbst wenn gich
Hutiklassen-Charakiene i Team belinden.

2SI S T

Ebrene byl an, wie weil din Charbber in seine
Tilasst schom snifgistiegen B Sobaid ein

Chasakler genbgend ERF gesammelt bat, selg
wine Bleme aul woed erndlk dadurch neshidiche

mdrrqhi:hem'u'@'lrfm Plagier,
Faludine hoter Ebenen kimnen sich elne grifs
fAnzahl Taubersprache eneken v Spraches

hiénerar Ebenen maistem. Ber fulstieg in esine
hahere Ehene erfoigt autonatich, &hn
Charatber genbmend ERF hiat, D

Tabadle Eher den Ehesena fir alle Flass
Begimnt aul Seite 41



Do fdrpedie Beschrelbung der Eauberspeiiche

eniihat Doden ﬁh&fEﬂH"ﬂmﬂ;unﬂ'D&J&L [oese

wemen wie o) definit:

Enile g

+ O e Bl e wich im selsm Quaciot wie der
Woeer Peelinden (ramm rvar Tearendbalkeder
berclefhasmen].

+ Many = Al e Sich in eine m Angrenrenden
il el Befindien,

+ Pittel = Eizl Kase pweid Cramdrate: enifernd siin,

o Wil w Jodes sichEbare Ziel bann ersicht
WENSETL

Eizmwer:

v Skt = PEE ool sofortiger Tifekt,

= Furr = EffeRt it =ehr ke, el s0 i wie eln
einrelney Bampiachlag,

= Hiflel = FFleR daser] cimige elt an, und erlmabi
g Team skch zu bewegen und umsseduen,

» Lang = EFfckE Rt fir cine ganze Tl an.

= Prermarenl = Effeld ML dher dis gamre Spiel an

Lauber ersten Grades, Magier

Bremneiyde Hinde

Entfemeang: nah

s Solorl

+ Jed e Sl

sk ein Magier dicsen Exaber aus, schickt sin
itrahd reinen Feoers aus sinen Fingerapilzen.
b= hiddwer cdfe Ebene des Maglers ist, desio
arafbeiller wnd verhecnender kst der Eifekt der
Beengaenden Minde. Dicter Eauber vinarshihl
sin bit drej Punide Schaden phis Puei Funkie
.u'q:-'EbErl-EdbE Maglers,
£, B, winde ein Manjer der 2ehiten Ebene Z1-
15 Schadeispemnbie ahrichien.

Magie crtdecken

cEntfermung: 0

Dager: Kz

«Tich getragene Gogenstinds

arch cliesen Fauder basin ein Mager
memsbimimen, ob kpendeines der vom Team
mitgenoeenenen Degensiande 3
seeinll s wurtde. Fir clne kuree Zeit werden
e mesgiechen Gegensiinde des Teands
serrilich geemachi.

——

» Entfernung weit
+ Dsuief solort
= Zlel: edn Tl
Der Magier erschalf ginen Blile aus magischer
Enempe, der da Ziel unfehiber Bl Stehen
el Monster var dem Team, Eiflt das Cescisof
das Monster, das aul dergheichern Sefte wie der
Magher sleht. "Magische Testhaise” dehlen
pidfeeient SonGden &N, Wenin der Magierin
sfrer Fhene al.ﬁ.l:eg t”rrund:'.&hﬂd‘l Verrs
.mv:ht-&.lﬁ

rweite Ebene, die der Magier
ein Mageer der ersben oder dweilen Lhent 2 -5
Schadenspunkte awsrichten, cin Hagler dex

ciritien noer vieden Ebene jodach & -T0 wsmw,

Fanrer

» Prdfermumg: O

= Daner: speriell

= Zel: win Charakier

il diesem Zawber urngitd der Magier £inen
Charakier mit elremm n Fedd, das wie
&in Kettenpanzer [FR 6} schiivd, Dieser Zauber
hat keinen Ticat auf Chamklere, dis bereis
cine fikturnssbasr van B oder besser
besitzen, wnd of besitd kefnen Kunmilatlven
Ehickt mit cem Schidlzaber. Br bllt am, bis der
Cremakler 8 Schadenspunine plus jie i

b

e i e T — g

=R

--n' =g

Tl
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Punkt pra Blene des Magiers einstecien
musste, oo 2in Magie-Rannen- 2ot
fEwiren winde.

Schild

= Enifemandg: 0

= Deyuers b s millel

= Tiek: Haqier

Bieser Spmich baul &ine unsichibare Barrders
wine et Magier aud, -a!i:.l'l.ng'lffrmltrn.agi'a:l'u:n
Geschissen vilkoemmen abbiockt Br

weesterken gine Fﬁzgtgmwm'am
iWurfplefic, Spern), sowie dine RE 3 gegen
e himatente Geschisse [Pleile, geschienserts
Sicinel Disser Spruch Bkelet kelren kumais
theen Effelt mit-dem Fanmersusber. Dis
Wirbmangsdauer erfdht sich mil dier Fhene des
Haghers.

Schockoriif
« Enifermurg; nah
» Pamer: variabed, bw. bis Magier £in Honsber
Leriihird
« Ted: ein et
Brieser Taaber 1t die Hand des Maglers milt
einem starken elekirischen Pebd aul, Deses
bieibt bestchen, bls a5 auf nabdriche Weise
pachifsit, oder der Magier ein nahesiebendes
Monster benial, Worde dicser Zouber aus-
gelidnt, srpcheing das Abibild siner Hamd & der
Hauphand des Magiers - benutzen S sie wie
s nonnaie Walle. "Schockgrilf® verursachi
18 Schadenspembte phus efinen Punkt pro
Elirie dhes r5, Sorerrelcht 2. 6. ein Magjer
der pehnben 1118 Schadenspunkie. Die
Zedt, In der dir Zaubsbr sedaue (el b landg)
gt v dier Enene ches Magiers ab,

-Il.:l:&ﬁd !
Dieser Zauber erschalft elmen meayischen Feil,
dersich selhst auf @ fiel ableoert. alswisde

LIRS,

er wion einen Rampler derseiben Ebene, wie
die des Maglers, geschossen, Der Fied wird
nicht durch Entfemung besnfluss umd emejcht
2 - & Fusite Schaden pro Asgriff, Tir jode
drifte Eber, die der Magler IsL
erizabt der Laaher cinen Ancrlff.
S greill £ B in Magher der drithen bis [Geltes
Enene zwelmad o, +in Magler der secketen bls
achten Ebene sthon dreimal,

Stinkende Wollie
+ Erdfernung: milbel
=« Dauers st
ﬂﬂ-fﬂgdmhmm;&ama Rfzopswalke,
ne

Jucter cher tiiese Wolhe betrift, hann vom einemy
Brechretz befallen wenden, Die Daser des
Spruches steigh mi der Ebene des Haghers,
Unsicirt bagioefi:
+ Enliermiang:
o Daaiser: spedell
+ Hel: e Tiel
Dieser fauber 130 das el des Spruches yor
Alker Avgen yerschwindes, bis der jewelliges
Charsiher &in Homster angresil oder
wird, Bestimmie michtige Monster
;:'::31&:!: Charsitene spdeen, bow. rq;amu:l

.

Zanber dritten Grades, Magier
Biitestrahl

= Entfern wWEll

= [raer; salort

+ el owel Qusdrate

Dazser Spruch 3k den Magier elnen mdchtinen
Sirahl aus elekirischer gt ershallen,
Oieser Meat auf sein endes damn weilss i
das nachste Quadral. Der Btz bingt pro
Ehene des Tauberers, bis hichsbers oor
sehnben, [ -8 Punbde Schaden, Das heifl, £in
Charakier der pebhnten Ehene venursacht

i G0 Schadenspunhle.
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= Entfernung: weit

= [iaurer: sl

« Zieh: Ziehquadrat

Cin ‘Teverball ist eing explosive Flam menbegel,
e alkes im Fiekgiapbnl schudigl, D
Explosion Dingt bis o e Maximom der
rohoten Elhers | - 5 Punkle peo Thene des
Hagiers. So-kann ¢in Magler der relnien Ebene
twischen 16 - 60 Pankie Schaden madnen.

» EnHemun: weil

« [zuer: Speriel]

= Ziel: ein Hel

Ein Magier. der dicses Zauber spricht. erschadl
eimen lamenenden Enengjepleil, der & - 30
Sohaden skl svichien kann Ein Fagher,
cher e rebmite Ebene emcicht hal, serdoqpl
den Schaden aufl & < (0 Poable.

faxi
1 Enlfems
+ Dravser; mitlel
« Tiel: odin Tl pra Ebesw dess Magiers
Mieser Zaiiber it alle Zide sich mit
feschwindighen E-E'.\'ltﬁll ikt KAmplen; [He
(auer des Zaubers siclat mit der Ehene des
Maniers.

FaET
= Entlemrun; Wit
= Dusuers sodol
= Tel ganzes Team
Dieger Sprech kel shmiliche Eaaber aof, &
s Team beeinfinsen, Bannen hebl Keing
Heilangpiepeic i s, jeidock Tauber wie,
Pesanen balben, Todeswolke, und Abmliche,

Personen festiualien

o Exilfermamg: weil

s Bauser: milbel

a T i bis vier Elele

Dieser Eauber Beenllufl Menschen, Misch-
lermeen uisd Iamanohde Breabansn, Clebmalfane
Cplerwerden bewneguidgshos und kanten michd

mehr speachien. Die Daier des Zaubers eriulht
sich mil der Eheng des Maghrs

Unsichibarkeit, Radins J

v Entfermung;: O

= Baer speried]

« Tl ganzes Team

Dieser Sgruch B dei Ueschibarie/sspnech
s puelten Gl Ahafich, mil der Awsnahime:
dia chus esanibe Teasn ettt wird, Wird cin
Cltarakber qetralien, wehmesdd er unber. dem
riefiuf dieses Spnschess stehl, wird desess
Pitgiei sachdbar, Grellt ein Charakier der
Cruppe an, wird der Sprach [ s gesamibe
Team avfiehaben.

¥V S
« Erifermng nal

» [ovrer el Anagriil

s Tk Mageer

Wenn der Hagier einen Oegner efakselch
arppeill. erzcigh dicser Zasiber | < 6 Puniste fir
Jede mwelbe Bhone des Magiers. L. B ermeichl
win Haygies e pehinten Dbene 5- N1 Schadens
puniie. Ticse Funie wernden vwrrlihengehend
puf den Hagier Gherlragen. Wern der Magler
rim Schaden einstecken mud, wird deser
querst vain besagten Punkien sbgeogen. Wid
der Zauber gesprochen, escheint die Darsdel-
fusgy, einer Hamet In der Haupthand des Maglers -
benulzen Sie de wie jede amdere Walle. Der
Fauber hal Keisen Eflehl b Untaden,

Zauber vierten Grades, Magier
Efssimi
+ Evifermung: eithed bis welt
v Deuner: sodont
« Tiel: ein Rrenaifosnes Tkl won

Jxh Dradralen.
Bermagische S, den deeser Tauber
erschailt, st eln insender Winbel aus Hapel-
ktenem. Dier Eaber sChtal sl sein Zicl mit
3 - 3¢ Pusiten eln, Ole Enlfemang hingl vwn
der Ebene dis Magiers ab,

o —

—
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« Dakecr: mittel
o Thel: rewt
Pk diesem Zawber profehtiet der Hagher elnen

imsichabaren Kegel det Ternors, Jede Breabur,
o v diese Tauber besmliufl wind, Micht
wioe Cirpigen aus fhrer Gruppe, Te Dauer, In der
cine soiche Fyeahr veringstioh bleibt kingk von
dher Ebe e des Miaghers ah.

Sl

s Enifiermumg:

= [eaper: speziell

Dieser Spmach bietet dem e plaagenden

Crarakber Immmitit vor naheay aber nick-
ArgpilTen, wie Schnitten, Schibgen,
mwmrnmhmmrmm_

Astacien plus e [0 fode weite

Imjers n‘:. S hilt Sdeinhant won elnem Hagier

der peomten Ehene mwischen find und news

Jmmll

fauber finften Grades, Magler

= Entfememg: {

= Do sl

= Flel: alred Queadirale :

Mil diesem Zauber prajektien der Magler einen
von BiseskiRe, cer Opfer fir 2 -5

sehadenspunhbe pro EBhene des Maglers

beetaubil. £ B kinnke cln Magier der selinten

Ebere 20 - 50 Schadenspankie emelcher.

Mooster fosthallen

+ Emiferming: wel

« Daageer; mitte]

« dhpk e Creadiml

Diger Spruch st dhelich dem Persoren
FesthakenZauber, beeinflu oo snen
arefferen hrels won Rrealusen. mit der Aus-
pahme win Usioten. Dle Wirkungsdaer des
Spruches nimmt mil der Chenenaulstiog dis

Manlers o

« Depers miltel

+ Tiel: Toekusaint

Dieser Zaisber crechaill slne wogEnde Wolke
elres unhelmichen ol (igses, das
ol Fonster, wie nB. Bgel, sofor [Dlet
wiihreryd = B. HoBemsumide elne Chance haben
cdlent Todd 2w entrinnen. De Dauer des Zsabers
niment mit den Ebenen des Magiers a,

Fauber ersten Grades, KleriHer

Leichte Wandern hellen
« Entemurg: O ;

Hiermil kans oin Beriker 10§ Schadenspiinkis
ke Charahibers hiellen. Dieser Zauber kani
aHCh won Palednen gesprochen worden.

Lelchite Wonden verrsachen

= Entfernmy; ia

= Dauer; permanent

= #el; ein Ziel

Trieser Soruch 3B den Klerler 1- & Schadens
pumkie venesachen.

erldecken
« Entle o
o
. i
nmﬁ-ﬁm festehedien, ob irgend.
welche . i das Tezm mit sch
f{ihig, hiseinflusst sied, Alic magische

Telle der Qruppe werden fiir eine kurze Zeit
sichibar gemachl “Hagie anfdecken” kana vol
Faladinen pespdchsn wonten.

Schulz vor Bisen

« Enifernung: 0

« [risers el

« Tk oln Chasakier

Dieser Zauber hillt den Emplangenden in elns
enagsche Hiblhe, & H
gesnmben Krealieen I Dve Dl s



[ 0 B

W e P e

Zaiibsers skesqt mik der Ehene des mesilhrenden.
Parm von Paiadinen gesprochen werden.

= Entfermuing: 0

= Diuer: kel

= Ziel: ganzes Team

Dieger Sproch ebdhl G Moral des gesamben
Teamis, Alle Charskbere gralen inen Bonus

gl Ihive Anplife. Segensspndcise sind micht
kumiatathv, Swch Paladine RBtien Semrsen,

Zauber rweiben Grades, Kleriker

+ Enlfermung: nah

« Dt milld

v Find- ein Ziel

Dieser auies FAEE e Knenmsabelahnlichs:

Flamm aus der Tand des Sprechers wathsen,

it e makn wie i elnen sotmalen Schieeit
[fen werden kaom, Sle wengrsacht 7- B

Funkte Schaden. Benulon Sie s wie jods

pesc werden, ein bele e

Schaden. Dic Dauer des Taohers hangt von der

fhene des Sprechers abe

Cifft

= Enklemisrgy: O

= Danier: lang

< Zjel: ein Charakler
Dieser Spruch ve Wirkuieg
mwﬂuﬂmﬂm hq:rmm Sobald
der pruch rachidpt, Ieidet & Opler wieder
wnber der wodleny Wirkeng dies Giftes, 25 sell denn
o i Mo rdisieren-Zauber wind gesprachen
Fanm won Paladinen sl werden,

Fersonen festhallen

* Endfermuang weil

= Prguer: M2 Bls milkel

= Zigl: ein Quadrat

feecer Fauber bestnflufl Menschen, Misch-
formnen ursd hesmanobdes Kreaturen, Diese
kamnen sich nicht mehr bewedgen und sprechen.

Eﬂmﬂmlﬂ-ﬂmﬂr"ﬂl '-ll'f'll'l-'.l'l'-l-

!F'IEIE'EE' R B

pl.mntm‘l-.i-.l:.:w -

Die Wirkungedsuer eshaht sich mi den Thenen
dhes Sprechiers,

Stirkeng

« Enifemuna: 0

+ Dauer: kure bis mighel

+ Jel: el Charasler

Dieser Spruch lunkillootert wie €in Sagen. doch
erishit e dhe des Emplangen:
den wn -8 Funlie, Dicos aelbpeisen Pankis

werden orst abgezngen, wenn der Chamkber im
Farmpl werbelel wind. e Dater @il sich Fil
e Chonen des ,

Tanber dritten Grades, Rleriker
Gt

= Erlfemiing: 0

= [iguer: kure bis mette]

a Tiel gesantbis Team

Dises Faeheer It cine sbirkere Version des
“Erdendrades-Segen’, B estdhl die Kampl-
Tahiget des Teans, wahrend die des Telndes
verminset wind. Der Zauber bl kejfne
Kumidative Wirkung, Die Doeer hingt won der
Eleene des Spreckers ah,

Lahrmang msflchen
« Entfigamemnig:

= Dager: pemeanent

= Dl gin Big wier Charslens

Dieser Spnach bebt die Wirkung von Libmumgs-
ol dnikcher je wie Halten® oder
AerdansEmen’ au

- paer %“‘“

« Ml pesamies Team

Biketer Spruch hebl slentliche Zauher maf, die
das Tear beelnfiussen, ‘Hale-farmen® negiert
keinen Hellungssproch, Bannt jedoch Fersonen-
Pesthadten”, Todeswollie', '5|:g'b:°ﬁ"1lrlﬂﬂi1rlll'l:°hﬂ
Zauber,

; sz

Mit fBesem Spnach ¥anm der fleer Hahnang
fir das gesanés Team hesbeizmiber. Sohakd
die Exsenszeibe der Charakiers e {sh, und 2ie
nichis @z Sich nehmen, efelden sie alle 24
shmden snen Schaden von cnem Funkt
H e Piagier und Rlerker kinnen keine

o auiinzshen,

+ Erfiferning: D

~ [iauer: milke]

+ fiel: nr

THeser \f e Robe des Klerikers na
girerty SCUE Wi aine Retenristung B 5
wertden. Das 5Ch muﬁﬂiﬂ'ﬂ'ﬁl
Fir gt Eoene, die der Blenker fiker der
fiiniten Ehene emeicst, T B, mdite der Reriher
pinen Schokz von FR 3, sabakd er die sefere
Fhere gsreicht, Dheter Speuch ist nicht
kumatzbi mi andemn Saubem oder
Ristumgen. Die Wishursgsdauer des Sproches
erhfibt &2ich mit den Ebenen des FRETRE S,

Tapher vierten Grades, Kierker

Gl metrbralisienen
« Entfernung; O

« Thek: elm Charakber
MHeser Zauber hebt dke hﬂwm[m
uf und bigeqnet deren A
: Charakbers, An Giff versiorhene
weptien Blerdimch micht wisder ing
Leben genulen.

Schutz var BHLren

« Pritiesmiamg: 0

« Dues: spevied]

= Tk ean Uharakler

Dicser Fanber belet Schukz wor aifen Aden von
elekirischen Angriffen. Spricht der Kleiker

dieen Tauber e slich sedbst, eehial e
mummmsmmmﬂmm

bis aer Zauber nachiEs, oder cinen clekir-
scher Schadin vor zelinma seiner Ebene
cinstecken miuibe. Wird der fauber &l €inen
andlerer Chamkter ausgelibe, erhak dicser
wimen erbihten Bonis gegen chedrische
Anggritfe wird der dadurch entstehends Schad
Wil uf e 1R jeduzic. Der Zauber hdit
miilted Bis kang, je nach Ebene des Kerikers.

Schutz vor Bisem, Radins 3m

« Entfermeng; O

= Drwaers mitied blslang

» Fiek gesamibes Team
mmhﬂaﬂlﬂﬂdﬂnm
Oiradesfaaler er bernflupt fedoch das
gesaenbe Team. Die Wikngsdauer erhidt s
mit der Eberse des Spmecher.

Schwere Runden beilen
« Entfermmng; O
« Dimaer: permanent

Ersten-CradesLeichie- WindesrHellen. Erhe
5= I¥ Schadenspaniie,

Schwere Wonden verersachen

r Entferming nah

= Demier penmanent

= 7k ein Eel

Dieser Tasher ki enflsch mi dem Zaiiber
Ersten-Grades-LoichieWundes Venrsachen’
bringt %< 17 Punkle Schaden

Fauber fiinften Grades, Kleriker

= Entfernuml wel
-Dmer:%

» Fiek Tichguadral

il dbetem Zauber B der Rlerker 5
TPrarseieasdiuie aus dem Himmel stirmens Ve
qerelemne Krestunes erleiden 6 - 31 Schade

pLmBke.



Kritische Wunden heilen

= fmifemung 0

= Luer penmianend

= Fieli ein Chamkier

Neser Somach st ddentisch mat dem “Zawber
Ersten{rades-Leicbe-iinden-tesen’, Cs
komnen rwischen d - 2F Funkbe geheil werden.

Kritisclire Wetrrdlen verorsacfen

= Entlermung: 0

= [D@er: pemancnk

= Fhed ein fiel

Dieser Sproch ki bdentisch mit dem Eadher
ErstenJrades-Leicte-Wanden-Yerursachen”,
isur dafl pwischen G- 27 Pankie Schaden
erfEban weenden,

Toble erwechen

= Enifemumy O

= CEgier: permanceg

= Fiag gin Charaster

[Heder Tabey erfaubd demn Klerbor demn
Wersuch, feden Nicht-Elfen-Charaider ing Lében
Pt ulioden, DNe Suskhten daior baslersn
auf der Rorielion des Verstorbenen and dem
TifaE e dher wisdererweckle Charshber bope aul
Bauer ginen PankE 22iner Bomsbtulion £in,

DIE GESCHICHTE VON
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Die Fritleen Jahre

War tadsend Jaheen war die SEadt Walerdeep
pachits ke als ofn Pwischenstop fir Hardeks-
schilfe, e i den ndedlichen Eandem ihee
Ceschiie belsicben, D versbreskon mensch-
lichien S&mme hkamen &1 die Koske und
{mmscien ke Polze qegen Walfen aes Metall
e Werkzengs ader such gegen Krimsigams
ein. Ging das Geschal schiecht, ankerten dic
Handterschiffe in den tefen Buchten amd Filten
e Frachichisse el qesclegenem Hods, om
ihre Vierlushe niedrdg oo halten. Einiop Stmme
aux der nahenen Bragebning liefen sich

s Hieflich pieder. um das abgeholde Land o
bwirtschalten,

et schinel wurdle der nese Reichlem AnlyE
au UiherSitern, Mriegerische Samame plinderten
i Farmen. Enine Kiepsheren fochlen
Echiachten dariber dus, wer Qber diese
bbb Hamdelshasls und die frnachtharen
Fedter hermchen sollle. Schliesshich Gbemahim
ein Hasptrann namens Ninsoar dke Farmen,
Kappeigen Do und Gebiude der Handes-
enfave, Mimtear befzn! den taw dineg kdizer
e Uinpiung und die Brrchiung eines
CrdwaBes. Schon i idbChsbe i Py lKoonbe
clie 30 Del Gemelnschalt merwers
Firmtendberfdie und andent Argrille eroligreich
abwehkren wed begann langsam sulnablihen.

Die Troll-Kriege und das
AnwaLhsen von Walerdesp

Ueter Mamoars Herschadt wuchs Walerdecp van
einer landelsenkiave pa elner kleinen befedthy
ten Siadl Hean. Wahrend sich die Sadl s
dehnte, expandicrien welter Im Morden auch
die Ork-Siamme ikr Teritorium. Die Berglicsl-
unggen der Qs platzten hakd aos allen Mihten,
wpd =0 stedmlen 55 in lﬁ-lﬂ'tmﬂiﬁﬂdt
Laswl. T und Elfen mufiten die en
erben Woaen des Ansiiinms £lragen, wabiend
nux verszelle QicUiteddie der peucn Stadl
Walgrderp Samen machen. Die wirkiiche

Liefaker ham won den S@3mmen, die die Orks
nach Sixlen versdieben batien, Am schlimmsien
waren die 'Die-LwigSein-Werden”, wie dic Trolle
damals nach genannt wurden. Mimedr st an
Albersschwiche als der Keieg begann, Die

i herozs; dig: Huweny aken Fikeer
an@mm,ﬁﬂmn e Fidnsen van Watendesp in
eiter kithien Yerbebdigung an. E¥e Stadl schowall
mil Fiiichtingen an. die BEaler den Bohen
Wilien Sdciwilz sisckaen, Die Banple heltgn sich
fiir win qanzes Jaheochnt @ einer A Fallsite-
alicm, bis schfieMich ¢ ju - Maqier naETens
Ahghairon aus dem Morden e Waige kippen
lonnbe. D ® EFINETGE wupden
gersitel oder verirleben,

Aus Furell wor welberen Angriffen erchbeten
die MAnmer dir Stadt eine Festung aul den
HuslEulern des Mount Walericep Voo disser -
Teshong aes worde alkes an dis SLadt grenzende
L2 himmandiet. ;edem trofischen Asgreiler
wuride mit elnem Hagel s brennenden Fieden
bepgegmel. Viele, G withrgnd der Trollfniege
scingz Imder Slack hatien, blieben und
halfes. die Walle mehrmals sssudehman, ums
aicly den peihin nugekoenmersen Fammen
Schanz bieien zu Shonen

e ersten Herren von Waterdeep
Fach den fberstandenen Traflirienen winde
die freke S Waberdesp von

Haiegehermen
rt. Ahghainoe, der kg Magher, clgnele
ﬁwﬂms Wissen |:md MachE an, B er

schifefich ein Godfim wagrchs, Augl giner
iy vicken Studic enldeckle e einen
Warmral wim i Tranker Ty

Taiibeeeer, der nue nleht mehe allerde stelle
sefme Weishedt und Erfabirumg in B2 Deerste der
Stadl ved warde schnell el Sester Bestaddtedl
dier Poditih von Walerdesp, Inseiem 113,

Le bewg ahr dbenwaef sich Ahgbaicsn mil
Purior, dern Friegahenmin won Walendoe,
Fezrbor Batke der Flan, msil dem feichiue und
dher Streftiemlt der Sadi sinen Eraberangs-
Pl cu SSaien, Bl einer groffen Glfentlichen

I

i

e A e = o s

il petEm

?un:nrriurq;_'hilkmmnz sich Ahghaimn |:H!r|:|

n. Als Reoror Befahl, des FMagier i
lessed e urd inmakerkem, stieg Ahghainon
auper Frichmweite. des wienden Briggshwamen
wredd et Wachen in-die Lift auf. Ravrdar 200
sein Langschweert und wermichis den Magier
arzugreifen. Alghainon beapduwnniche dhesen
Alfsant, ndem &r Kaurbons Schwer in ¢ine
giftige Viper vernmerlelte, Der Kriegsherr wunde
claraafhin von lhy gebissen und slark in
schwener Agomie.

Anghatron versammelie dic Mapimdsner von
W aberdieen uned aler grodien Pamiben. Solange
5 dauerie. Boben ssduschicken. e sie nem
Fakzst bringen saftes, loderten hohe Flamenen
i den leenen Thran des Kriegshemen. Als der
letzte der Versammingshelinetmer angeloen-
pien war, Befl Ahghalrom die Flammsen mit giner
Hard betweghang verscineingen. Der Thron war
unverse . Der fauberer skl sich aud dien

Thron ond erklnie dick selbst fr den ersben

Heien von Waterdeep, Er FoHL £ ArSpImci,
In dier e erkiaete, dad hinfort mor Weishel,
richt kriepensche Stirke in der SEE regieren
iz, Ahghaios Bertef die welteren ersten
Herren. Jeder von finen; auch Akghairon,
Besap eine qeeichaedige Shikane. [0 der
s ot

e rn
sodiben geheim bleiben. Die Aulmabe deser
Herren war e, Gber Keilicher Polki und
Cinfufnaime £u Sbeben wed fhe gemeinsames
Worl war abetshes lieseta,

Der Gildemeisterlaieqg
Ahohairon wind @t anderen Hemen regleren gal
i weelsd Oher 200 Jabwe fang. Die Hernen
hefablen, daf Sirafen qebaul wunden, Giden
wuFdes cingerichiel, um dic aulbighende
Handwerioe, fir die die Sadt bendml wonde,
o regedn, Die Stadt wichs ums ¢n fisflaches,
wodturch die Belestgpmgen pacmal in dieser
feit erweiten werden mauflen. Hach vielen
datipen o friedlichen Regicrimg schwasd

'E"'E: WEE

Alghairoms Lebenskrafl, Die Magie, die fh jung
haiten hatbe, konnbe seime Jahne nicht mehr
Foumes hallen wnd 20 2iah der von sainem
Volk bach venehite Magier, Die ganze Studt
travieste wm B e 5o wurde er unber den
h-llil'lﬂl'-rl. Enmen, die die Sipdl Disher qeoeien
haite, befgesetet. Finlge selner Schiller sbefben
maische Wachber aul und randen Schulz:
Faiater um selne Ruhestdie - dis bis zum den
hewtigen Tag nichl gebrothen wanden,

Waltrend Abgicirons kel Tmmmhﬁm

wiring die et
Iinahe aller van Walendeep, Nachdem
cher albe Hagper wiar, wurden die

fthzren OhesTailen und anter den Gikdensslem
setrie ein Boakurrenzanpl om & Bermschalt
&in, Diese Gildemelster regs sechs K,
hiutine Jahre Alle, bis aul wel warden letzd-
endlich erschingen. Allein Lharar Gil ol
Heister der Schillsbauer, und Ehdemm wan
der Edelsteimschiciiem konnlen weiler:
tegieren, Diese beiden shrupellosen Manlpoets-
{oves wanes slch Sefhst sk Stirte
vt [okelfigenr. [ie SEadt it unter Thren
waulbddichen Maniputatianen und Kok
Cifferrer Firieg zwischen oeteifien Fraften war
michis Vregewahnliches, A Dauer wisden
och hekde ces e und
pemben ein Bimdnis. Ein oweier Thron winds
in Schiaf Waterdeep avfgestelll. Fun sirtien
sich hier die beiden Hemren Maglster, wie Sie
fgensant waten, und erfiefen Verfiungen.

¥ Ritckkelr der Hemen

Eines Tages eischéensn rwel Menschen faum
Bl der hekden Magister. Sie R sobmwamoe
b n: und Kapures wie dic alen Heren won
Waterdeep Mernand wigile, woher dicses
kit P gkomneen war. Waren 5w
ettt warum winen S deen solange £t
uewesen? Als dic belden vor die Magister
Eraten, forderien sle die Gildeméister aul, die
Siadt umgeherd na verlassen, Dic Magister
widersetiien sich und hl:.ht-m iiber die



relsthedt der beklen Der Eeinee des
whiditen Fasmes gestiiierie enefgscn,
praulbiin dic pwel Manlster maf jhrem Theon
tzend in elnem gewsibges Schwidl dus Peger
wl Babren verschsanden,

jie beden Cesta®en wares in &er Tad Herren
w Waterdoep, Die Biddnene war Lady Shilam,
sernats Gehilfin won Abhgheiron selbat und

sap anerkiane Hachloler als oberster e
n Viaterdeep, Thr Gefinte war ¢in Tischier
ameres faeron. Die betden waren die jiogsten
er afen Hemen. denen [erdentiiaben die gierigen
e mseister nicht rafen entheken konngn.

aeriny afel e Fihner cher Skt wnd die Fople
e eiften Hibumer auf, S5ch hiedich o versdsn-
o St e Aghaon e o s
AT ek N &5 W e

shiren noch getan hatie, wirl erklirte den

ien und den vensamnmseiien Biitgern der Stadl,
ak by Brudermord, wie der der Glidemelster,
et wicder geschehen dilde. Wenn die

Lt whecker sicher s sofle. mibite jeder
einen Flan 2o unbershizen wie fiiher
hughaince vom hnen unbersntst wurde e
£iden Hermen wirdsn in Bakle wie fribser
weilere Herren bemiden, delite or der Versamen-
iy it U sefnen Ciksuben var allen xu
wlesigen 200 e seine Rapuare sanick vl
rhlirte “Ich Bin Baeman, ki werde eln Herr
#in wie zuvar Ahghaindn &5 war, [ch werde
gacher dicher in meiner Biad| scin,”™ Und so
wpamn gle derzeitige Regperneg der Hernen won
ipbe kD,

Ke mewe Herrschaft der

ferren von Waterdeep

rieden mefle zumck in dic Sted, nachdenm die
eue Hemes benfen wurdene Um die Bdentli-
Hen der neven Mlgtieder hesser schillaen o
anres, wahlle BExvemon einipe charssberstarke
feer und beviel she als Magsber, oder
ichwarze Roben”, wic sk nach Iheer
emtskiehing geesant wurden, Im Hachigeliae

skarplen dose Maoister onber den Hemen,
kanoten jedach in Alllagsalfaren Bachl
sorechen und arseenden: Die Hemen sobs]
Koravten 560h nuk unter ateoliter Gehedrmn:
hallgme treflen und maiten sSch selen in de
affentiichen Angelepgenheiben der Fagster
eineischen. Langsym akzeptierben die Bdmer
vty Walerdeep diese neue Herrachall als
|EI1-Q_H5.|IFEI'II.'| ki QEHZLM. Wakendeen Rannhs 23
unangefochtener Macht wd Fespeklierung
beranwachsen urd dem Namen “Hnone des
Moedens® vall gerechl wenden,

Die heutigen Herren

Mach der Tradikn Ahghairons ued Baenans
Bl slels in Nen unmaskier, um gk
SAushimgeschild vmd Sifentliches Sprachohr der
Herren Ba dicnet Der derzrelige OSerher st
Femeron, auch Bekannl &5 "Falasesen”,
duerh sednes Vater, den Bendhmben Fafadin
~Athar, den olimzenden Rilter™, Faladinooes il
deswelenen Roemmandant der Staghasche ond
Aulseier der Wachen, Er sprichl Bnossn unid
varskiliy. wobel er Sepe JEWilnen Verstand
hinter seinem worlkamen Aafireten versteckl,
Wie sckon stets machen Jerichbe dher e
[hentitiber e anderen Herien die Bunde,
mamche sagen, Faladivsons Freund wnd
Yemvaibir, der Tastheret Khelben Anmson sei
si-mertich einer der Hermen, Doch pabimich st
e Apzahl der Mamen, dic hensmgerne lobl
vaerchem shedts viel ardfler abs die wirhliche Lahil
dher Hesres,

et [ o

BETRACHTER:
Musch bekannt als Ausen-

Ao wird dieses
prasenhialte Goschipl melst
i Lintergrund gefunder,
telrmcider haben einen
erpeiDiniigen Rbrmer umd
bewegen Hch durch agebarens Ant

S heerkrall, Al der Oberseile des nusdin
Harpers befinden 2ich zeln Auswichse, #n
deren Enden sich Augen beflinden. Ein weilses
Auge befindet sich auf der winderen Hatfie,
damanier ein rigsiges Maul, usgestiel mil
mehseren Reihen messissharier HP&'!:_-JE?:IHT
der Augensticle besilet ¢ine cigene manische

R

Tyrann oder Kugetderéelen-

Fahinkel - der Betrachber kani mit fedem
verschiedens Laudir Yermsachen.
Gilicklicherwelse Rimnen sich alchl afle Amen
aagfelch auf ein Tiet richten. Betmchter sind
bechechi woo ginem haclen Chitinpanaer, der 5
ines Fampl reflativ schwer treffbar macht:

VERSETIERBIEST:

Dias Versetzerbiest it cimem
béup-oc hwarzen Pama, dem aus
peder Schuller pwei kraftvolls
Tenkabe] enbwacksen. Am Ende
der Tentake] befinden sich
seharle hormatioe Verdickungen, die selbst
drch Shaniristungen schlagen kbamen. Die
Birsier werden G, 8 bis 12 Fofi g und



3 EETEIE:
T

Tonren bis o 500 PFlund wisgen, Der Hame
dieser Rreatur Beschreibt am besien sein
qefahrickstes Merkmad - dic Fihigkelt, sein
Alnpibd Bls e T Meberwon Seisirn eigentlichen
Standpemkt o Seersriieben’, Qs machi das
Serselnebiest fu cinem schwierigen Ziel im
Baniwgpd,

DREDER:

EHisos selsyme Ween
tsesitat dien Kaopl und den
Torss eines Dunhleheless i5
] und die untere Banper-
Edite efer FResenspinme,
Wenn Ininkeleffen mil
aufenpeadiinlicien Menk-
malen itge sochsie Eriahrungistule ameicen,
wierden s wom der Diudkken Gotiheit der
puniedelfen #inent Test untenmren: Die, o
den Test besleken, werden mu spexiellien
Dienstien herangezonen, Die, die durchdnlizn,
wierden in Drider vepeandedt ond gos cher
Duriketeifen-Cemelnschall vesslassen, Deider
kimnen genercl Tauberspriche werfen, 35
aich qut mit Wallen kimgden,

DUNKELELF:

2 Beglen fhrer wel
zunickrekchenden
Oescimichie waren &
Drnlecdetien Tell der
Ciemeinsdbalfl dey Etfen, die
nisich stels in g Waldem
Jeben, imendebws def
dmals diese Clfen bise werden umd ek sie
aus dem Sonnenlichy in ikee jetzigen anterir
dischen Hilden wisd Siddle, Dunketeifen snd
kleiner uead zarter gehaul als Menschen, Sie
teisiizen eine schwarge Haul and hlrches,
gewdhnlich weifies Haar, Afle Danbelellen
Eonpen o par Zauberspeiche werfion urd se
Eragen all Sohwerter mis elner Adamand-

Leggerung,

..' '\-I'- e &
EoEE O

Mese st@mmigen Halb-Hursan-
cicken wesden pwischen & and 4
12 Fuff grod emd ]
Tuischen 130 wed A Frund.
Iweerae sind £ahe Trieger and
sowhl orgen Cilfte Ak auch
magische Angrilfe resistent

FLINT:

Diese hurnaeidide Breatar evinner
erafemt an she mashabbeen
Menachen mit cinens undekapf.
Flisks sind voi durchschmollicher
Inlegigens und weTden ol
fierrdizch, als such in Hihlen
anetrolten, '

(ROLEM:

Pim Giolem st en kiinslliches
“&nﬂ'ﬂsﬂﬂ.‘mnﬂ bt
Eleme wind, [He
Verfahrenswaise bel der Herstel:
By elnes Golems beging it
chier Erachalleg £hes Kmers
fus Stein, Bhen, Ton celer sopr
Flelsch. Machdens der Rlepar
Tt wiuircle, amler-
siehl sich der Erschatfer emem langwierios
Ritustl, wm cen Elementamest an den Borper &
b und Seinen Geist sefrem newen Herren
usherriordnen, Deses Mus il ein gldgehi-
betes Gebetmnis einer Handws] machlioer
Ppgler. Geterns sind atesclot forchtios usi
Rmgilen mit qrenzenksen Hingabe.

HOLLENITURD:

Emer Hidie i kst el sehr
grofhes, rosmeles odér Drasmes
Biest 9 leuchibend raden Aupen
Fehchnung, Bahoe und Zonge sind
pechschreare, Das BeBen clnes
Hitlennindes kamn als “upkom:

TP W R s G 1111 G [ s B
o R RE
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Bl hohd™ und “an ich” heschrishen
werden, Dieset Bt qrelt mit seinems Famy
menabem oad semen scharfen Zihnes an,

HEMRL:

Dinge Weses erinnem an
menschBche Falkén, die
sowahl Sree, 35 auch Fligel
bz, e Cindifie emeics
o7 Pk Thre Federmn sind
hatsprischiich bratn, e
welfiern Untergefbeder, Bk
Aunen basthten heligelb. Benka besiizen
natteliche Dichesfahagkeiten und &3 bereiiet
ihres widernatlirkche Fretiden, Menschen und
Haltmeemschen Anger und Unbehagen ne
bereiles, :

ROBOLD:

Bekannt for thee Pelgheit und fhre
sadistische Ader sind Habokde
noETHalE reelse nor in Gnapgen
gefahrich. Sie werden ca 3 Fup
yrof, The Fostrote Heutlarhing
i sfe ein wenkg schuppig escheinen. D
Tenich cines Bobakls kamn A “eine MisChung
aus rrem rassen Hound und cinem Sumal®
Berpichnet wenden, Sio besitren
angeborenen Hal aul Grome. die sle sels
sofort amareilen. Generefl greifen Fobodds
andiere Feirede am febsten T Radel oder s
ciniges Entheimung an

Ru0-TOA:

Dies tol elne uralbe Rassse von
Fischenenschen, die nor in
unberirdiechen Gewdihen
Teben. D Fuo-Toa pleoen
s minen @ien Tad aul Ober
fEchenbewolmer urd hne

N sannesklirrafiuiebs Well, Dicsn
Kreakunen hesiaes einen eniferd messrhlchen
fper, pekidnt won einem bielimddien

Fiechkapl. Sie besibzen Kume Beine und lange,

dreifingrigr Rande, Faio-Toa tragen heirs
Bhdeldemy, nur einen Lederurt B Bne Walle
wnd einige Habseligieben.

RIESENEGEL:

Déeser acilcimige, .
schneckendmBC g Pamsit
ermhisl sick wom den Kbrper
saften selner Opder. Cgel
tmerms im Schizmen oder Schidm van Sample
und Khoaken af i Opler. Der

exteid gich aus seinem schleimige
Versterk woenn e die fahe eines Lebewesens
spirt umd wersicht dann, sein Opler m
fiberwiigen.

TSRE-KRIN:
Die Tarl-Ern Ahneln manns
umd werden auch Rriener o
Gatlesanheterinnen genann
Sk wind ofl gl einer Saog
walle, die wic cine Glehe od
w0 pin Speer bl werden
kann, hﬂ'ﬁ'ﬂnd‘_-gu' %ﬁ;ﬂ!m
ple b den Ahjemeinen (it
chach hat sich der graveihafbe Ruf diesss
T esdrsianitents. weed seiner Triges SUhoN W
BRSO,

[LLITHID:

CHiese gefiiekbetsle Kreatur unl
dem unbefedischen Lobenweser
wind auch Cedankenschinder
aenanak. Sie emidhren skoh van
clen Cehirmen conplinch

Opfier, Mihide besitzen tine
subeninclarbene Haut, sind ca.
Titf qpogt o hillen slichi in
falternde Baben, g it Abbidern des Leid

ﬂﬁ-inﬁﬂ-mﬂwvmﬂdﬂmﬂ-ﬂf



Hred, Thr Creslcht ernmet 20 gmen Ohbapus. o
pwel genden, welen, pripifeiosen M.

ROSTMONSTER:

Diese unbrindsche Rreatur
iat elner unstillbaren Appetb
wul Metale aller At Sie sind
a5 Fuf fang und besitzen
einen qeminzerien Schwans,
sarwie el amenmendfnliche
Ausudlchse. Solanges dirss Monster keln Metil
wittem, Siind she Ficdfertio und nicht angrifls
lustig. Solbeld sie jedoth IR,
Walfen, 1 4] rechin, schinges slem. Jedes
mal werm S Melalle mit ihrer Anbetare
beriifiren, begemen dise e Romodiznen 1w
das Wesen zu "Fiibem™. Selbst magische Waffen
kdinmen dern Angrill 2ines Rosimonstens mm
Oplier falken,

SKELETT:

Dleser durch Hagie anfmieri=
Kaeper wird von edchiigen, bdsen
W Miagiem oder Priestern erschaflen

8% und konbroftiet. Skelethe gebdien

{l xu dien miederen Unbobén,

doch Bnnen s sach emal
madchtigen Sricgem gehidit haben,
(1 sie bosiree edgene Inbeinene
oceler Willnshealt Besilzen, siod Shelette numn
qeggen Charmt-, Schialt ader Hahen Zauber Se
kennen aach keine Angsd, und zizhen sich
claher nie aus eirem Kamp ok,

RIESENSPINNE:

Dicsrs Rasblicr nennd vick:
Jogdreviene sefn eigen wmd
hilL. die Anzahl der Lnge-
zieler, wie Roboide ader
Abenteurer, middin Tu hadben.
i spionen Melae (0 wvor-
sicTitige Opler und grelfen i Bampl mit lknem
EEs an,

Oiieses Wesen isk 2in Einge-
kawener der Fiemenlas

3 ebene der Ercle ugd erndhed
A gk vow Edeimelallen Gef
pder der Oberfidche. Dey

hlobige Bdrper bestebt aos
eiftein slein Materal,
Zaln r"l.a-ul balEndel slch aul der =1

e Koples, Dm'l-h.:enh&w&tu‘t-t A it
stipken Braflen beflimden shoh um selnen fifeper
herur T den wessige i bekannben Besichiza
(e sl Som-Angrifl wird Bemerhl, dafodas
Momster ey durch-diwe ke poer BdeimetaBe,
als durch Boshaftagheil ru siner Altacke ekt
s

ZOMBIE:

Wiz Skelette sind auch Zombles

untolie Wesen, de wan

Hagien oder Priestem gedenkil and

kodtroflien werden. Das Animations-

fibual verindest picht [hoen Kdmer.

lichen Zustand, daher beflrden sich

i meisben In verschieden foclge

sctwitbenen Stadken des Verfals, wie
fesalorie Haul- oder Haarfetoen, odér manchmat
gamren Extresmilaten. ZTomdies sind sehe
langsam und piump, doch sie kimgalen sl
etk urd Assdacer,
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ANHANG

it 1
Cin IEM ader kempalibler Compater nait

mincdestens 680 K Speicher, elner Pestplatie
ooter mwe] Disketientaalwerke, und einer B0ON,
MOOA- VOA- Tandy 16 Farben- oder 008
Ciraiihbarte

Fikr dlas Spleden won Pestpalte bendtioen Sle
mindeslens 3,1 HP freden Platters peicher
Erstellen Sie sich vor Spicikeginn mit dem
DOS-Belehs BEKDOPY Sicherh der
{:uighuk,dtsizdsman:hm Ol
aufhewahren,

ASMHGA

Mindestens €in Foppyiaheerk, Sowie 1 MB
Spelcher sind nitig, Festplatenbetrict st

méalich.

Texthgen Sie slich var Splelbeginn Slohorheits-
der Originale an, e Sie darn ar aiBem

shcheren Oht sulbewaee .

InstaBation

IBM giif Diskelien y

Dz unbenstehrnde Aalstelong beschreibt,
wieviel formalierfe Diskietten der verschisdenen
Farmale Sie benitioen, um das Spiel gid
Disheien m instlieren, Wakmerd ter Inskal:
Ialicn werden die [isketien, die mik dem Spiel
peliefert wardes ORIGINAL DESHS urd dhe
Ddsketlen, dic So orsteflen, FLAY DISRS

g teanm
Foreod der r'rm Eerdiciyie
Origeigrdatin [esiarwerke | Diskedin

UL Jaeh FYTT e A |
i A Ll ) O R
SR L h s XS INIF] 2RSS

5| Tne ]

, e e il I \
ra =3 .- : U
BN anf

Festplatic
Lepen Sie die Oviginat Pisk 1 In de Ladfwerk A
e B, wechsein Slo aof dieses Laalwens und
lippen Sle INSTALL, geloigh von ENTER. Folgen
Sie die Bildschirmanwelsungen.

AMIGA anf Diskellen
Evt. OF THE BEIFOLDER ist direk: von den
Disketien spieibar.

1. Boghon She mi einer Workbench 1.2 oder
I-u!-lm.!hrtl%ﬂllﬂﬂmmnmﬂﬂﬂ
Kickstart |2 oder hisiver geboctet wertden.

2. Erstelen Sie ein Versgichsts [Schoblade),
in dem Sk das Splel installiercn mdchien.

3. Legen She Disk | ein ond Soppelkficken
S aul G oo,

&, Tichen Sic das nsbEverpeichnis auf da
when ersleie Verzeichnks:

5. Doppelidicken Sie aull das festallioon und
fohipen Sie den Anweisangsh.

Splelstart
i
Booten Sie Brer Compater mit DOG 201 ader
hdter. Wenn Sie mie ciner Mios spielen
michben, stelien Sie sicker, dab der erfomder
Bl Maustreiner melalien s, bevor das Splel
gestanet wid.
Wi Se van atte spicien, wechsein Sie
in das Veszeichsis EYE, tppen START und
dAnacken ENTER. Wenn Sie von Diskette splelen,
begeen Sie Disk | und 2 in die Laufwerke A und
B, Wethsein She vl Laulwerk A, Eppen Sie
ETART and drfckien Sic ENTEN.
Felassen Sie sk . falls Sie von Disketbe
spactien, withrend di Boodens und des
qeumben Spiets im Laufwerks Wind vom
wine anderie Diskethe angefonderd,

Sie e bifle in das crsbe Lanfwers un
dacken Sie ENTER Wahrend des Boobens o
einigr Diskwechsel erforderfich, dis jedoch



wakinernd dios Spleles aul cin ahsolizbes
Minimum pesendl wurden, Sobakl das Spiel
geskartet wurde, missen Sieoes sl die Hand-
ware [Fires Sysiens abshimmen, n Sk
fdes{inr den Arweisungen auf dem Bildschinm.
Wikken Se gencreH den hichsten Werd Far
Cirafiharien and den sedrigsten Werl Mar
Sopmdkarten, die Thr System wnlersdii.
Drenerel] Hl i S.E?:n ciadh sich das Spiel mit
giner Haus smiacher bedienen B Sobald das
Sphel peladen wind, kdemen S den Grofiel] der
Intriz-&nimaticn durch Drdches wm B30
abbrechen.

IBM rend AMNGA

Wetin She i Charakiere erstetien {CHARAK
TER GESERATION), solten Sie dassol achien.
irfndesiens rvel Chamblere zu haben, dic sich
aufhas Kamplen verstehen, sowie fewells ehoen
il magischen und &inen mit n
Fahigkeiten.

Schelisfart

Wenn Sle niche soerst agene Chrsito® er-
stetler, sofadem slch disekt ins Sphed stdrzen
it hien, selekbieren Sie SPIEL LASEN im

erslen Mend.

EXE OF THE BEHOLDER wisl mif einen ferig
ussrmmengesieliten Team ausgeliefert, das am
I'Ll:l_:ljnn ded erzben Levele des Sbnaasser-
Bystery stamet.

Darstellung der Zauber, PC-Version

I ey ECGA und VOA-Darsheiomy el ein gedber
Hakenen wm dandie Charakienfe &, daf sie
darch: efren Tanbet Fauplsachlch wor
pirysiscTen, ein moter fakemen, dafi s v
manischen AlCken qesChate sind, In der COA-
Bl el eln weifier Hahmen Schulz var
pissECheEn, ajn blaer Rafunen Sciule vor

mianjschern Aaggilf am.

Spielen mit der Maws

Lt efmeen Befeh| zu akhieren, placieren S
den Mapsreiger zul das erfondesliche ioon und
driichen sine Hauslaste:, Wickhik) (i diss Spaeen
von EYE OF THE BEROLOER &L das Vesiiadnis
der Unlerschieds inkgender Akbhitaten:

Babemen bedewe! clnen Gegerstrd aufubeben
oder allenmbien. U dfwas na Heimes,
fahren Sie mif desn Havszekger darel und
HEcken die §

Eepulres bedoste den Einsake won Walfen, s
Mfschiagen win Tauberbachem oder das Lin-
nehenen gifes Traries, Un ebwas zu Beautes,
beewiape e Sk den Mauszeiger aul den Geger
staryd, ey sich in der Haed ¢ines Charakdiers
befinden muik. und drbchen die feckie M.
Lacke, Mur EEJ.EI'I-EIE.I'I'UE- aus dom Haupthikd-
SChirm wannen benuotzt wenden.

Eeleidlames bedeuted das Dnlciken von Kndpfen,
wie den Bewegumspleien, den Tas

tabs, den Campinopd pder das N won
Zaudr aws eSner Liste, umnd 2he 2y 3Rldenen
oecher 2w Erlermnen.

Mausiasten [BM-Version

. Belmen; linker Havsinop

Eeretae: rechlermﬁfmﬁhmuf

Arggeilen mit Walle

Taubertuch Gffned

Cegenstand benutzen (Trank 5 hrifrde)

Selpifares; finker ooer rechber Mausknop
Bl diricken

Tu werbendien Lauber miaAhies

Briruge i Yerlics mandipulieren
Gegersiand In der Sidicht Bxentxicon
el in der 3D-SChL weiten
Bewenurg im Yelles

i B S T
[_I;_I P Ol
&1 (0 et ] R

Hehmea: linker Mausinop!

fiegrenstand von Charakier nehimen

Oepenstand an Charakier geben

Enopd dricken

Dirie inn Yealies manipulisren

Ciegermtand in der J0-5cht flenlassen
in dier S0-SichL weien

Bewennd im Werlies

Eaprtranc sechler Hausknopd

(egensland benutaen I.'I'E!nl-l,l':_‘i.'_l'ri.l'll'l:l!ta]

Gelubfisran: linker ader reckber Maussmopd
Palberspruch auswahien

Bevor Sie sach fiefor Indie Abwdsseranihe
wiagen, safken Sie zuersl Ghen, Dinge mit der
Maws oo manipuleren. Aaderen Sie den
Hausreiger auf sinen Stein vor [heen FoGen and
driicken 56 den linken Mawshnapf (IBH: Enken
ooer mechiten], ven den Fein aufnmchmen. Der
Sherdn wind zu Feem neuen Manseekger. Klicken
She e damit @l einen gk Bewequngspicle.
Flazberan Sie dicsen damm audf den Bocken In der
E0-5icht pnd dnicken She den linker (1B
fimken oder rechlend Mausknepl, um den - Sbein
ahzulegen. Mehmen Sie fhn erneut auf,
plazeren hn in den aberen Teil dier J0-5i0M
s klicken nes, umoden Sein o werfien

Tastaturbefehle

mﬂ:ﬂw ik und das Aulmfen des
D eikE il i n
CAMP-Menls knnen Ober die Tastalls bedicnt
wipden. Dher e Zehnedastabe Rimnen Se
sich wie Tohal dhrch das Verlies breegen:

7 links dnednen & worwdrls gehen
& pechits drehen & Schait links

5 zordck gelen i Soomibd rechls
LTk gehen

Bt CAMP-Memis wind dupch die Tasle © aufgenulen,

Uim Befehle mu geben, mud der betreffends:
oodeer e Sieile emterient sein,
bevor die Belehistaste gedricht wird.
Benefien S in CHARACTER GENERATIC ot
Curstrasten wn e gewiinechie Option
unberegen. Dnkcken Sie BYER, vm e anzo.
wahlen.
Werm Sie Ober eine Tastatur spieien, i slels
eif in der Hand sineg Chamkiers
oder die (hersicht durch eincn Rahmen hereor-
gehohen. Berulzen Sie e Tasten W. A Sund ¥
wit die Cursortasten. um dicsen Rahmen ae

heewalen.

W Rahsen hach
AS Bahmen linksirechis
¥ Rahmsen runter

s Abkitroung ner (e rsichl der versciivdensn
Charsabene hres Teamss kbnnen Sie die
Fusidinstasten dobcken, die der Position des
Charaikers auf dem Hauptbiidschinm ent-
sprechen. Um die Fosiion fweler Chamben
mrrulanschen, kalben Sie dic ShiftTaste
agednickl, withrend she suersl G Funstomstade
ces; yoroeren, dann ok des hinteren Chanklers
drifcken,

PR
FiF
FaFé

Beiny Spielen wom EYE OF THE BEHOLOER st
a5 Versiindnis der dersen AkhviERen von
besomiderer Pade s, Sehen Se gich hitrzy
s noch sinmal Gen vorstehenden Absatr

Spiefen mil der Maess 2n.

Do Mehmen-Funklaomnen werden ber flende
Tasten gesieuert;

G Mehmen

0 Falivalagsnes fdrop)
T 'Werfas (thronat

M Manépalicren
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Uy ginen (egenstand aufzundsinen. anler
i Sie diesen und dnicken dann die
entsprechende Taste.

Dife BerulzerrTasie bst U fuged, U z B enin
Trank einneshmern. anleregen Se desen iy
eimer ther Hande des en 2N
Charakiersund drichen U Mo Qegenstinde
s dem Haupthitdschiom, oichl den Ubes
sichter der Charkbere, Riemen benulzl wendan,

Dile: Aswakd eines 2aubserspuniciees erfoll Aber
e Ttz (U} des fauberbuches oder eines
eifgen Svhaly cines Charakiens. i
[ile Audwahl des Eaubsryrades erfolgl Gher das
Grscmen der Taslen 1 bés 5 der Haopltastatr,

Der gewiinschie Zauber wird o dep Tasien
¢ nd » susgewahlt Durch Dricken der
Lenclashe der upterieqie Dauber geworfon,

m de Ebersicht elnes Charakiers einTisehen,
Elicken Se die Tasie & FEE der Taste P &énnen
she pwischen der Ausnisbungs und der Chamk-
Eer-Sele: umschallen,

Dz Tambe € pulf fas CAMP-MenD auf, Hier
bapalien Se die Cursodasten, um dig
fschte Opticn na unterlegen, Dricken S
TER, wm dese auszuflheen,

Die Bewenung im Yerdies funkiionient aul die
epeiche Weise wie heim AHEGA mit dem
Trhmembiock

Generelle Kamplhiaweise

Waten HeE ein Chasakier lne Wafle in seiner
Haupthaesd, kai er bn der anderen nur noch
cine bleinere Walfe, wie eren Dolch o
Wufplell halters. GrdBere Wallen werden
gravgerasherl ssgertiot und kinnen nicht
benutel wenden. Bigen vereendes Pieiie aus
dir Twe@hand ader dem Kacher, Wurlschiingen
bepugtzen Sleine s der Dueithand, der Oolel-

tasche ader dem Rucksack. Bogen und Wurk-
schlinge s rweidndige Wale,

Favherspricks urd Abweatar von Weloten

A inschibarket” und Unsichbackeil 360
yerwirken, sobald einer der Charaiher angreift,
[rie Flapmmenitinge” KAnn & jeghcher Hand
gines Chanhlers erscheinen. Ein Kleiker mud
sedm “heiliges Symbsal in der Hand Edeia, 11
Unlate ptvwenden #y ROnnen.

Mosster Sohald sich Monster nghern, soften Sie
shcherstefer, daf sich thrs Bampler mit ibeer
Walfe In der Haupthand in der ersten Rehe
befind=n. Um anzugreifén, plazeren Sie den
Mauszeiger aul die Walfe und driicken den

_ pechten Maisknops (FBM-Tast#ur: 1. Sobadd Sic

sich mil deen Flmplen der vonderen Charston
sicher genus Tahken, salien S8 damit experk
menticren, dle hinteren Charsben: Zaibes-
sprirche oder W weren 01 ke
Fenhbesen Sie verschiedene Ausrisbungs-
kambinaticnen mit Wadlen, Schildem, Zauber-
bk und Befgen Symbelen aus, um die
Hasmplirait Thres Teanss zu makimicren.

Wean Charkber: Bchadan rabmen Wird £
Chasakter qeksihmt, wind sein Hame farbig
unberteat o die Gegeatinde in seinen beiden
Handen grau qerasterl, Wind ein Chamkter
wirgiftet, wirdh sein Mame farbin wnierient, dach
barm er weiternin seéne Gegenssinde benutzzn,
Werden Charaibere nes Teams so verwunder,
dap sie der Helbung bendiigen, rufen S d
CAMPMenis auf vl Kilcken aul Tean SEsnian.
Waterd digses iusfenthaks Rimnen peisised
Sehaden von seibsl heilen, ader nifssen voo
ginem Kledker verarzhet werden, Zauberflhige
Teammiglieder kibemen sich wihrend scich
ciner Razt auch ihrer Zauberspeiche errmem.
Sie WAnnen selange reten, wie Sie mbgen,
hoch salben She doran denken, dab S mehr
fashrurg verbraachen, i Boger Sie sizen
bleiben, und aich, dad jederzeR ein Manster
ums chie ndchste Eche stolpem kane

VIEL GLUCK!
DIE GEHEIMNISSE UNTERHALB WATERDEEPS
ERWARTEN SIE!
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